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COMPUTACAO

1. Confira se este Caderno contém as questdes objetivas de multipla escolha e a questdo discursiva da Formacdo Geral
Docente, as questdes objetivas de mltipla escolha do Componente Especifico da Area e o Questionario de Percepcio da
va. As questdes estdo assim distribuidas:

Composi¢ao do Caderno de Prova

Componente Especifico da Area

Questionario de Percepc¢do da Prova

avaliagcdo corresponde a do seu CARTAO-RESPOSTA. Em caso de divergéncia, avise imediatamente ao Chefe de Sala.

5. Responda a questdo discursiva em, no maximo, 30 linhas. Qualquer texto que ultrapasse o espago destinado a resposta
serd desconsiderado.
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Texto para questées 01 e 02

TEXTO 1

O Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), regulamentado pelo Decreto n. 12 021/2024, que altera o
Decreto n. 9 099/2017, tem como objetivos avalia¢do, aquisi¢do e distribuicdo de materiais didaticos e demais materiais de
apoio a pratica educativa para toda a rede publica de ensino basico do pais. Os materiais inscritos, avaliados, selecionados e
disponiveis para a escolha chegam as escolas participantes do PNLD de forma sistemadtica, regular e gratuita. As etapas que
compdem o processo de avaliagdo estdo apresentadas a seguir:

Ap0ds consulta em audiéncia publica, o edital é publicado com a defini¢do dos
objetos, das caracteristicas das obras, dos prazos e das especificacdes
técnicas e pedagodgicas.

Edital

Duragdo média: 6 meses

2 Inscricao Processo de submissdo pelas editoras das obras confeccionadas a partir
Duragdo média: 6 meses das diretrizes de cada edital.

3 Avaliagdo Pedagogica Todas as obras inscritas sao submetidas ao processo de avaliagdo pedagégica
Duracio média: 6 meses coordenada pelo MEC e realizada por profissionais qualificados da educacgdo.

A escolha das obras aprovadas é feita pelos professores.
Todas as resenhas das obras sdo divulgadas no Guia Digital do PNLD.

Definida a quantidade de obras a serem adquiridas, tem-se o inicio do
processo de negociacdo. O valor pago por obra pode ser até 10 vezes
menor que o valor de mercado.

Negociacao
Duragdo média: 3 meses

A etapa de producdo compreende impressdo, acabamento e paletizagdo
das obras. Ja a distribui¢do é feita pelo FNDE, e os Correios entregam os
livros para todas as escolas aderidas ao PNLD.

Producao e Distribuicao
Duragdo média: 7 meses

Uso do Material

Duragdo média: 4 anos de ciclo

Disponivel em: www.gov.br. Acesso em: 1 ago. 2025 (adaptado).
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TEXTO 2
Os livros escolares assumem, conjuntamente ou ndo, multiplas fungdes:

¢ Funcao referencial: expressa a nogao de que os livros didaticos sdo suportes privilegiados de contetdos, de conhecimentos
e de técnicas, estando relacionados aquilo que é considerado importante para determinado grupo social.

¢ Fungdo instrumental: o livro didatico coloca em pratica métodos de aprendizagem, propGe exercicios ou atividades
que facilitam a memorizacdo de conhecimentos, favorece a aquisicdo de competéncias disciplinares e a apropriacdo
de habilidades.

¢ Fungao ideoldgica e cultural: o livro didatico afirma-se como um dos vetores essenciais da lingua, da cultura e dos valores
das classes dirigentes. Instrumento privilegiado de construgdo simbdlica de identidade, assume um importante papel politico.

¢ Fungao documental: o livro didatico fornece um conjunto de documentos, textuais ou iconicos, cuja observac¢do ou
confrontagdo podem desenvolver o espirito critico do aluno.

CHOPPIN, A. Histdria dos livros e das edi¢des didaticas: sobre o estado da arte.
Educacdo e Pesquisa. set.-dez. 2004 (adaptado).

QUESTAO 01
Considerando o Texto 1, o Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) vem contribuindo para

@ difundir conhecimentos socioculturais atuais com base na neutralidade que o processo de ensino e de aprendizagem requer.
@ apresentar abordagens de temas socioculturais atuais e sensiveis que possam alterar o processo de ensino e de aprendizagem.
® divulgar os saberes socioculturais atuais e a historicidade humana para atender aos estudantes de regides de dificil acesso.
® abordar os contextos socioculturais atuais considerados relevantes e a historicidade que consolidou a existéncia humana.

QUESTAO 02

Relacionando os textos 1 e 2, marque a alternativa que apresenta a percepc¢do docente orientada pela funcdo referencial
proposta por Choppin (2004).

“Escolho um livro que apresente tematicas sociais essenciais com reflexdes sobre o conteldo da disciplina”.
“Prefiro os livros com sistematizagdo coerente dos objetos de conhecimento da disciplina e transposi¢ao didatica adequada”.

“Considero adequados os livros que expressam conceitos por meio de elementos variados, como imagens, palavras, mapas
e graficos”.

@0

® “Levo em consideracdo livros que apresentem a norma culta da lingua e valores sociais predominantes nos contetdos
apresentados”.

Area livre
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QUESTAO 03

Em O alienista, o protagonista da trama é Simdo Bacamarte, médico que funda a clinica Casa Verde para pessoas com disturbios
mentais, na pequena cidade de Itaguai. Simado comeca a tratar as pessoas da cidade que apresentam sinais de loucura e passa a
buscar, por meio de seus estudos, formas de estabelecer quais comportamentos da populagdo podem ser considerados normais
ou anormais, o que se torna uma obsessdo. A histdria é relatada por um narrador-observador que, ironicamente, fundamenta
sua narrativa no registro histérico das cronicas da vila de Itaguai. Com tematicas distintas, porém universais, o estudante do
Ensino Médio é convidado a acompanhar de perto as experiéncias de Simdo Bacamarte e se depara com dilemas envolvendo
ciéncia, ética, exclusdo social, loucura, imortalidade, entre outros temas também ambientados no contexto da época retratada
por Machado de Assis.

Guia Digital do PNLD Literario 2021. Disponivel em: www.pnld.nees.ufal.br. Acesso em: 15 maio 2025.

Um grupo de professores do Ensino Médio utiliza a obra O alienista para desenvolver um Projeto de Vida que promova discussdes
sobre saude mental e bem-estar coletivo na comunidade escolar. Essa obra foi selecionada por permitir o desenvolvimento de
propostas pedagodgicas que

O estimulem a emiss3o de laudos pela equipe psicopedagdgica para subsidiar intervencdes feitas pelos professores.
® desenvolvam ac¢des de escuta entre os estudantes para que eles relacionem os temas abordados com suas vivéncias.

® favorecam criticas 3 excessiva medicamentalizacdo dos comportamentos incomuns para promover reflexdes sobre
ética profissional.

® abordem a ciéncia médica por um viés objetivo para definir quais padrdes de comportamento sdo socialmente aceitos.

QUESTAO 04

Ao realizar a matricula em uma escola, uma estudante de 15 anos e seus pais solicitaram a secretaria académica o uso de nome
social, ja que na certiddo de nascimento consta uma identificagdo masculina. Eles queriam que o nome social fosse usado em
sala de aula e em documentos internos da instituicdo, como chamada, boletins e carteirinha estudantil. No entanto, a diregao,
ao tomar ciéncia do caso, recusou o pedido, alegando que, sem a alteragdo no registro civil, seria impossivel atender a solicitagao.

Diante do caso, com base na Resolugdo MEC n. 1/2018, que trata do uso do nome social, a gestdo deve

@ permitir o uso do nome social de maneira informal, mantendo os registros escolares internos.

® convocar o conselho estudantil para deliberar sobre o caso, por se tratar de uma quest3o interna da escola.
® acatar o pedido quando o nome social for oficialmente retificado no registro civil da estudante.

® atender ao pedido mediante formalizagdo da solicitagdo pelos responsaveis legais da estudante.
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Texto para questdes 05 e 06

TEXTO 1

As questdes ambientais sdo um tema de preocupacgdo social, econémica e politica que perpassam a escola. Elas aparecem na
esfera politica quando o governo federal reconhece a importancia de sediar em Belém, no Pard, a 302 Conferéncia das NacGes
Unidas sobre Mudangas Climaticas (COP30). O evento trard um olhar global sobre as solugdes para os desafios do clima. E urgente
que abordemos, de forma abrangente e sinérgica, as crises globais interligadas a mudanca do clima e a perda de biodiversidade
no contexto mais amplo da realizacdo dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Ao fazer isso, devemos continuar
reconhecendo e expandindo o papel e as contribui¢cGes dos povos indigenas e das comunidades locais na administragdo da natureza
e na lideranga climatica, ao mesmo tempo que reconhecemos os efeitos desproporcionais que eles sofrem com a mudanga do clima.

Disponivel em: www.cop30.br. Acesso em: 1 ago. 2025 (adaptado).
TEXTO 2

Chuva acida

Enquanto ser humano eu vou destruindo o que posso
O elevador aqui so desce, o deménio é meu sécio
Abriram, uh, a caixa de Pandora

Simon diz: saiam agora

A chuva espalhando, todos os males

Ai ai, uiui, ai como isso arde

E bateria de celulares, césio, similares

A peste invisivel maculando os ares

Mercurio nos rios, diesel nos mares

solo estéril, ja fizeram sua parte (uh)

CRIOLO. Disponivel em: www.letras.mus.br. Acesso em: 1 ago. 2025 (adaptado).

QUESTAO 05

Uma professora organiza um conjunto de agdes para discussao critica de aspectos relacionados as questdes ambientais abordadas
nos textos 1 e 2. Para isso, ela planeja atividades como

O palestras com rappers na escola; e listagem dos objetivos da COP30 no quadro.

@ leitura coletiva dos textos; e fichamento das ideias centrais e secundarias da letra da canc3o.

® interpretacdo da letra da canc¢do; e pesquisa sobre a¢ces que contribuem com a preservacdo da natureza.

® registro dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) no caderno; e consulta de termos técnicos em dicionarios.

QUESTAO 06

Considere que essa professora atua em uma escola localizada em um centro urbano e quer trabalhar com suas turmas sob uma
perspectiva freireana. Quais atividades ela deve propor aos estudantes para contemplar as tematicas apresentadas nos textos 1 e 2?

O 1. realizar um levantamento do entorno escolar, problematizando questdes ambientais da comunidade; 2. utilizar conceitos
escolares que ajudam a compreender o tema; 3. aplicar os conhecimentos aprendidos previamente, considerando uma analise
critica das ideias debatidas na COP30 e no rap Chuva Acida.

@ 1. apresentar um video que mostre os grupos de trabalho e os objetivos da COP30; 2. utilizar um modelo de estufa de plantas a
fim de estudar o ciclo hidroldgico; 3. aplicar atividades que ajudem os estudantes a fixar o conhecimento da tematica abordada
na letra de cangao.

® 1. realizar um levantamento prévio das ideias dos estudantes sobre os problemas ambientais trazidos no rap Chuva Acida;
2. organizar os subsuncgores que contribuem para estudar o tema; 3. promover uma exposi¢do de cartazes para a comunidade
considerando as solugGes mitigadas na COP30.

® 1. apresentar o video do rap Chuva Acida abordando os assuntos sobre mudancas climaticas; 2. organizar a Zona de
Desenvolvimento Proximal, problematizando a interagdo entre os estudantes que sabem mais sobre o tema; 3. preparar
uma exposicdo apresentando as solu¢des mitigadas na COP30.
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QUESTAO 07

O acesso a internet e aos recursos tecnoldgicos, como dispositivos moveis e outros, vem crescendo na atualidade, impactando
os sistemas educacionais no Brasil e no mundo. Com isso, o uso de Metodologias Ativas foi intensificado, visando atender as
diferentes demandas da comunidade escolar. Muitas dessas metodologias sdo implementadas via plataformas digitais, excluindo
uma parcela consideravel de estudantes que ndo tém acesso a tais plataformas devido a desigualdades sociais, conforme
apontam dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Os dados indicam que cerca de 60% das pessoas ndao
possuem acesso a internet devido aos altos custos dos servicos e dos equipamentos.

IBGE. Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua. Rio de Janeiro: IBGE, 2023 (adaptado).

Nesse contexto, uma atividade de ensino que utilize Metodologias Ativas na Educagao Bdsica para minimizar a exclusdo na sala
de aula é

@ uma aula expositiva realizada pelo professor que aborde o tema de tecnologias, seguida de exercicios de multipla escolha.
® jogos desplugados produzidos pelos estudantes, seguidos da socializagdo das aprendizagens em uma plenéria.

® leitura de um texto de referéncia sobre tecnologias proposta pelo professor, seguida de uma avaliagdo.

® uma aula gamificada com seus dispositivos mdveis planejada pelos estudantes, seguida da socializagdo dos resultados.

QUESTAO 08

A Educag¢do do Campo emerge da discussdo de didlogos com movimentos sociais e em diferentes eventos, como as Conferéncias
Nacionais por uma Educagdo Bésica do Campo. Normativas foram promulgadas, tais como a Resolugdo CEB/CNE n. 1/2002,
que institui Diretrizes Operacionais para a Educagdo Basica nas Escolas do Campo, em prol de um projeto que continue a “luta para
gue os sistemas de ensino discutam um curriculo para a area rural e que a formacgado de professores, inicial, continuada ou em
servico, ndo reproduza o curriculo da area urbana na rural”.

ALENCAR, M. F. S. Educagdo do Campo e a formagdo de professores: construgdo de uma politica
educacional para o campo brasileiro. Ci. & Trép., n. 2, 2010 (adaptado).

Nesse contexto, a formagdo do professor para a Educagdo do Campo tem como principio

O subordinar a cultura, as memérias e a luta do povo do campo a histdria urbana.

® identificar os conhecimentos das comunidades do campo, que contrariam o curriculo instituido.

® vincular o ensino ao trabalho e desconsiderar os saberes produzidos no contexto escolar urbano.

® reconhecer o campo como lugar de vida e de producdo que sofreu com um projeto de desenvolvimento exploratério.

QUESTAO 09

A Historia da Educagdo no Brasil pode ser organizada em periodos com caracteristicas especificas de paradigmas educacionais
de cada época, a exemplo da Escola Nova (décadas de 1920-1930), cujas praticas pedagodgicas

@ tinham uma visdo filoséfica essencialista de sujeito e uma perspectiva didatica centrada no professor.

@ partiam do pressuposto da neutralidade cientifica, inspiradas nos principios da racionalidade e da eficiéncia.

® promoviam o aprendizado do portugués para os indigenas e seguiam ancoradas na doutrina crist3.

® centralizavam a educac3o nas vivéncias, nas estratégias de ensino e no interesse do estudante.
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Texto para questdes 10 e 11

Em uma turma de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), um professor de Histdria e licenciandos do Estagio Supervisionado
sentiram dificuldades em desenvolver as atividades planejadas na aula, pois os estudantes estavam dispersos, desanimados
e afirmavam estar cansados da jornada de trabalho. Buscando motivar a turma, o professor-supervisor e os estagiarios
solicitaram aos estudantes que relatassem seus cotidianos profissionais. ldentificou-se que as profissGes de motorista de
aplicativo e de entregador autbnomo eram as mais exercidas. Além disso, o professor realizou reflexdes com a turma sobre
as mudangas no mundo do trabalho ao longo do tempo e suas relagdes sociais e econdmicas. Durante o intervalo, o professor
compartilhou a experiéncia com as colegas docentes de Lingua Portuguesa e de Matematica que decidiram readequar seus
planejamentos para explorar o mundo do trabalho em suas aulas. A professora de Lingua Portuguesa elaborou, coletivamente
com a turma, um pequeno texto sobre as dificuldades enfrentadas no contexto de trabalho e as expectativas em relagdo ao
futuro profissional. Por sua vez, a professora de Matematica tratou das unidades de medida e do conceito de proporgao,
abordando problemas com calculos que envolviam quantidades, distancias e porcentagem relativos ao consumo de combustivel
e a outros itens utilizados no campo profissional dos estudantes. Na semana seguinte, como atividade avaliativa do Estagio
Supervisionado, o professor-supervisor solicitou aos estagiarios a elaboracdo de uma proposta de intervencdo baseada na
situagdo vivenciada em sala de aula.

QUESTAO 10

Considerando o contexto apresentado, as a¢cdes pedagdgicas desenvolvidas pelos professores

@ priorizam os conteldos disciplinares especificos como estratégia motivadora educacional.

( favorecem a experiéncia de estudantes, enfatizando saberes de uma drea de conhecimento.

® incentivam a valorizagdo do mundo do trabalho com base em metodologias de ensino inovadoras.

® integram as vivéncias dos estudantes ao curriculo, promovendo reflexdes sobre o mundo do trabalho.

QUESTAO 11

No contexto relatado, o Estagio Supervisionado é concebido como espago de

@ formacdo pedagdgica que considera o papel do professor-supervisor como coformador.

@ interac3o entre professor-supervisor e estagiarios para a aquisi¢io dos contetidos curriculares.

® aquisi¢do de novas tecnologias pelo professor-supervisor para a aplicacdo em sala de aula.

® aplicagdo de conhecimentos tedrico-metodolégicos do professor-supervisor no cotidiano escolar.
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Texto para questdes 12 e 13

Com base nos principios da Pedagogia de Projetos e em articulagdo com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS),
especialmente o ODS 12, que trata da producdo e do consumo responsaveis, os professores de uma escola publica de Ensino
Fundamental desenvolveram um projeto interdisciplinar com o intuito de promover a¢des educativas sobre o reaproveitamento
de residuos organicos na escola. A iniciativa incluiu o desenvolvimento de atividades de separagdo e de aproveitamento de
residuos da alimentacdo escolar, bem como a montagem de composteiras artesanais para a produgdo e o uso de adubo em
jardins e hortas da escola.

QUESTAO 12

Com base na situagdo descrita, a acdo educativa que intervém concretamente no contexto escolar é

O realizar um levantamento sobre o desperdicio na alimentacdo escolar e divulga-lo em um evento cientifico.

® mapear os locais de descarte de alimentos e elaborar uma redac3o sobre o uso dos residuos gerados.

® pesquisar o uso de adubos organicos e analisar dados estatisticos sobre os beneficios da compostagem.

® organizar uma oficina para o reaproveitamento de alimentos e acompanhar as mudancas comportamentais na escola.

QUESTAO 13

Com base no projeto desenvolvido, a alternativa que, sob uma perspectiva critica, apresenta a relagdo coerente entre o
procedimento metodoldgico e a avaliagdo da aprendizagem sobre o consumo responsavel de alimentos é um(a)

>)

roda de conversa que aborde ac¢des relacionadas ao valor nutricional dos alimentos, seguida pela aplicacdo de uma prova
objetiva sobre os conceitos necessarios para a realizagdo dessas agoes.

exposicdo de banners informativos que apresentem os tipos de alimentos utilizados nas composteiras, seguida por um mapa
mental sobre o reaproveitamento da alimentagdo escolar.

debate que aborde a inseguranca alimentar com base nas reflexdes provocadas ao longo do projeto, seguido pela producdo
de um artigo de opinido a ser publicado no jornal da escola.

@ ©

® questionario acerca dos tipos de alimentos consumidos pela comunidade escolar, seguido pela montagem de uma composteira
conforme orientagées de um manual técnico.
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QUESTAO 14

Com a intencdo de valorizar a presenca de estudantes indigenas em uma turma do Ensino Médio, uma professora de Filosofia
apresentou o pensamento do escritor indigena Daniel Munduruku: “um cacador aprende com um cacador mais experiente;
um jovem aprende sua arte na medida em que é capaz de reproduzir a arte dos mais velhos”. Essa ideia aborda diferentes
formas de transmissdo de conhecimento por meio da oralidade e da experiéncia cotidiana.

Pensando nisso, a professora organizou uma proposta pedagdgica envolvendo a histéria de vida dos estudantes e suas
experiéncias com foco no uso da mandioca (aipim ou macaxeira), da qual se faz, por exemplo, a tapioca — um alimento ancestral
bastante consumido atualmente. Para isso, buscou-se a memaria social das familias por meio de entrevistas informais sobre
os conhecimentos de plantio, de colheita e de preparo da mandioca até o seu consumo na comunidade, a fim de integrar
conhecimentos ancestrais ao curriculo escolar.

Assinale a alternativa que apresenta uma proposta pedagdgica que fomente a cooperagao entre escola, familia e comunidade
em relagao as populagdes indigenas.

O Elaborar um estudo de caso que exemplifique o uso atual da tapioca na comunidade urbana como forma de validar as
praticas agricolas contemporaneas.

® Apresentar videos gravados com a participacdo da comunidade escolar, registrando técnicas ancestrais e contemporaneas
de se fazer tapioca.

® Construir um mural escolar com depoimentos de nutricionistas que sugerem o consumo da tapioca nas dietas.
® Transcrever as falas dos entrevistados sobre as praticas ancestrais agricolas para analise nas aulas.

QUESTAO 15

Uma professora, diante da existéncia de um aterro no entorno da escola, decidiu abordar o tema da sustentabilidade e do descarte
consciente com seus estudantes. Para isso, solicitou que eles elaborassem um projeto, e a turma sugeriu as seguintes agdes:

e convidar trabalhadores de coleta seletiva e participantes de movimentos sociais de preservacao do meio ambiente para
uma roda de conversa;
e realizar uma a¢do com os familiares para aprenderem técnicas de limpeza e separacdo de material reciclavel;
e conduzir uma dindmica coletiva em que os estudantes troquem materiais descartados por brindes variados.
Em uma perspectiva critica da Educacdo Ambiental, as agcdes propostas pelos estudantes

® normalizam o consumo e o acimulo de bens como origem da produg3o dos residuos.
® proporcionam uma mudanca comportamental em relagdo ao descarte dos residuos.
® prejudicam o trabalho dos catadores que t&m a coleta dos residuos como fonte de renda.
® preservam o ambiente ao deslocar os residuos do entorno escolar para outra area.
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QUESTAO 16

Em uma escola localizada em territdrio quilombola, as turmas do Ensino Médio estavam envolvidas com a festividade de Santo
Antonio, padroeiro da comunidade. Um professor de Histdria, aproveitando a situacdo, convidou professores de outras areas para
realizarem atividades pedagdgicas sobre a representatividade da festa para o Inventario Cultural Quilombola. Com a mobilizacdo
das areas, foi proposta uma reflexdo sobre a autonomia e a identidade escolar presentes no Projeto Politico Pedagdgico da escola.

Com base no cendrio apresentado, uma intervencao didatica que considera a colaboragdo entre escola e comunidade quilombola
é aquela que

O realiza leituras de textos sobre a festividade para normatizar saberes na escola.

@ insere festividades contemporaneas para renovar os principios educativos da escola.

® promove atividades para reconhecer ritos significativos para a comunidade durante a organizac3o da festa.

® organiza feiras com produtos industrializados para possibilitar a integragdo da comunidade com os espagos urbanos.

QUESTAO 17

Em uma escola da rede publica municipal, a equipe de educadores esta revisando o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) a luz
do novo referencial curricular do municipio, elaborado de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Durante as
reunides, surgem diferentes percepgdes entre os professores: alguns compreendem que esse documento apresenta uma lista de
conteudos obrigatdrios a serem cumpridos; e outros entendem que ele orienta as decisdes didaticas que deverdo ser adaptadas,
considerando o contexto da escola e as necessidades dos estudantes. Diante dessa problematica, a coordenadora pedagdgica
apresenta a perspectiva do curriculo moldado, segundo a reflexdo de Gimeno Sacristan (2000): “O curriculo moldado vai além
do curriculo prescrito (normativo) e do apresentado (materiais didaticos), devendo ser articulado e ressignificado de acordo
com os diferentes componentes curriculares, de modo a convergir para o contexto local e regional”.

Diante do exposto, a concepgao curricular apresentada pela coordenadora implica assumir o curriculo como

@ construcio social e o professor como agente mediador no desenvolvimento curricular.
® elemento neutro e o professor como agente condutor dos referenciais curriculares.

® diretriz nacional e o professor como agente executor do curriculo apresentado.

® produto e o professor como agente educacional na apropriagdo curricular.

Area livre
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QUESTAO 18

Na obra Documentos de identidade: uma introdugdo as teorias de curriculo, Tomaz Tadeu da Silva argumenta que as vertentes
tedricas critica e pds-critica do curriculo emergem como reacgdes as limitagdes da teoria tradicional, que concebe o curriculo
como um conjunto neutro de contetddos organizados para transmissdo de conhecimento e mensurac¢do do desempenho.

A teoria critica recusa a pretensa neutralidade do curriculo e entende que ele é atravessado por relagGes de poder. Explora a
ideia de que a escola pode reproduzir desigualdades, mas também pode combaté-las. Valoriza a conscientizagdo dos estudantes
sobre os mecanismos sociais e histéricos que estruturam essas desigualdades.

A teoria pds-critica, embora também rejeite o modelo tradicional, desloca a andlise para a esfera discursiva e cultural,
questionando as verdades universais e focalizando a constru¢do das identidades, das subjetividades e das diferencas.
Nesse sentido, o curriculo é um texto cultural que produz significados sobre o mundo e os sujeitos.

Com base no exposto, qual estratégia pedagdgica desenvolvida com os estudantes esta alinhada a teoria critica de curriculo?

0 Pesquisa de campo e discussdo sobre enfrentamento dos diversos tipos de violéncia no entorno escolar.
® Elaboracio de resumo e apresentacdo de semindrios sobre desigualdades econdémicas no Brasil.

® Leitura de textos informativos e resolugdo de lista de exercicios com base no material didatico.

® Exibicdo de documentdrios e realizagdo de palestras sobre bullying na escola.

QUESTAO 19

Li uma histdria de um pesquisador europeu no comecgo do século XX que estava nos EUA e chegou a um territério dos hopi.
Ele tinha pedido que alguém daquela aldeia facilitasse o encontro dele com uma ancia que ele queria entrevistar. Quando foi
encontra-la, ela estava parada perto de uma rocha. Estava conversando com a irma dela: uma pedra. Assim como aquela senhora
hopi que conversava com a pedra, sua irmd, tem um monte de gente que fala com montanhas.

Por que essas narrativas ndo nos entusiasmam? Por que elas vdo sendo esquecidas e apagadas em favor de uma narrativa
globalizante, superficial, que quer contar a mesma histéria para a gente?

KRENAK, A. Ideias para adiar o fim do mundo. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2020 (adaptado).
Para contemplar a reflexdao de Ailton Krenak, os professores da Educagdo Basica devem considerar na elaboragao de um plano
de ensino os conhecimentos
@ cientificos, fundamentados em uma visdo eurocéntrica dos conhecimentos tradicionais locais.
@ tradicionais locais, pautados por uma visdo hegeménica dos conhecimentos cientificos.
® cientificos, integrados com os conhecimentos tradicionais locais.
® tradicionais locais, subordinados aos conhecimentos cientificos.
Area livre
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QUESTAO 20

Durante uma aula envolvendo o ensino de histdria e cultura afro-brasileira e africana na Educagdo Basica, em atendimento ao
disposto na Lei n. 10 639/2003, uma professora explorou o movimento do cinema de paises africanos, que tomou corpo a partir
de 1960, como forma de comunicacgdo e instrumento de expressao cultural. Ela explicou que, nesse contexto, as produgdes
audiovisuais contrapGem-se as narrativas coloniais e propGem novas formas de representar suas histérias, suas culturas e
suas lutas. Entusiasmados com o tema, os estudantes, juntamente com a professora, decidiram realizar uma mostra de filmes
produzidos em paises africanos para ser apresentada a comunidade escolar. A professora orientou que os estudantes deveriam
selecionar trés filmes, com base em critérios relevantes na compreensdo do valor das culturas africanas.

Considerando os objetivos previstos na proposta da professora, os estudantes devem selecionar filmes que

O retratem os espagos fisicos e a vida animal selvagem como elementos caracteristicos do continente africano.

® produzam a sensacdo de familiaridade no espectador com base nas narrativas audiovisuais europeias e americanas.

® reconhecem as variadas formas de express3o dos povos africanos, suas subjetividades e questdes sociais associadas a esses povos.
® apresentem esteredtipos relacionados a teméticas da colonizag3o e seus impactos no modo de vida urbanizado em paises africanos.

QUESTAO 21

Justica determina melhorias imediatas nas vias de acesso e
na estrutura de escolas em assentamentos

Entre as precariedades identificadas pelo Ministério Publico Federal (MPF) esta o desgaste da infraestrutura dos prédios das
escolas com pisos de areia e barro. Os professores e os estudantes sdo orientados a fazerem as necessidades fisioldgicas na
mata porque ndo ha banheiro, nem rede de dgua ou de esgotamento sanitario.

Disponivel em: www.gl.globo.com. Acesso em: 11 maio 2025 (adaptado).
Diante da situagdo retratada na matéria jornalistica, que agdo compete a escola e contribui para o enfrentamento dessa realidade?

O A elaboragdo de um projeto com base em um diagndstico sobre a situa¢do da rede de 4dgua para solucionar o problema.
® Ainstalacdo minima de redes de dgua e de esgotamento sanitario nas escolas para superar as condi¢cdes precarias de infraestrutura.
® A articulacdo da gest3o escolar com as autoridades competentes em busca de a¢cdes para melhorar a infraestrutura.

® A convocacdo da comunidade escolar para proceder a despolui¢do de um rio do entorno.

Area livre
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QUESTAO 22

TEXTO 1

A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de ensino destinada a pessoas que ndo estdo inseridas na educagdo
regular por motivos diversos. Nesse contexto educacional, esse estudante possui uma histéria de vida, sobretudo por ser,
efetivamente, um sujeito ativo nas esferas sociais.

PEREIRA, P. F.; REINALDO, M. A. G. Ensino-aprendizagem de charge na EJA:
uma experiéncia no contexto de estagio supervisionado. Il CINTED (adaptado).

TEXTO 2

As concepgOes restritas veem a EJA apenas em seu cardter marginal e secundario, camuflando os aspectos politicos, culturais
e pedagdgicos. Sob uma abordagem sistémica, a EJA é tratada como parte da histéria da educagao do pais e, como tal,
uma modalidade importante no processo de democratizagao do direito a educagao.

ALMEIDA, A. EJA: uma educagdo para o trabalho ou para a classe trabalhadora?

Revista Brasileira de Educacdo de Jovens e Adultos, 2016 (adaptado).

Considerando os textos 1 e 2, a alternativa que apresenta uma a¢do pedagdgica condizente com a abordagem sistémica da EJA é

@ garantir a inclusdo de temas relacionados a profissionalizagio dos estudantes e de atividades relativas ao mundo do trabalho.

® propor uma organizagdo curricular que oportunize a obtencdo de um diploma aquelas pessoas que ndo puderam frequentar a escola.

® desenvolver projetos de letramento que integrem experiéncias de vida dos estudantes a temas como trabalho, identidades
culturais e vivéncias intergeracionais.

® elaborar uma proposta de organizac3o curricular que assegure o cumprimento das diretrizes nacionais aos estudantes e a
garantia dos mesmos conteldos e dos mesmos métodos aplicados ao ensino regular.

QUESTAO 23

O letramento cientifico representa uma competéncia essencial no contexto educacional e tem como finalidade proporcionar
que os individuos compreendam, apliquem e sejam criticos ao conhecimento cientifico a ser utilizado em suas vidas cotidianas.
SOUSA, L. Q.; ABREU, K. F. Analise de Estudos e Pesquisas sobre Letramento Cientifico.

Cadernos Cajuina, n. 4, 2024,

Considerando o que representa o letramento cientifico, a equipe gestora de uma escola planeja organizar uma palestra com o
objetivo de conscientizar a comunidade escolar de que a ciéncia

@ fundamenta-se no rigor metodoldgico como respaldo para os argumentos produzidos e apresentados publicamente.
® respeita a liberdade individual e a livre tomada de decisdo como direitos sobrepostos as escolhas coletivas.

® permite a refutacio de resultados amplamente aceitos em fun¢do de posicionamentos individuais.

® busca a impessoalidade, a objetividade e a neutralidade, a parte de influéncias politicas.

Area livre
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QUESTAO 24

Em uma reunido de planejamento, foi proposta uma discussédo sobre os diferentes tipos de avalia¢cdo e suas aplicagdes no
processo de ensino e de aprendizagem. Foram apresentadas as caracteristicas e as fun¢des das avaliagGes diagndstica, formativa
e somativa no contexto escolar. Os professores foram convidados a descrever suas praticas pedagdgicas e a relaciona-las aos
diferentes objetivos das avaliacGes.

Entre as atividades avaliativas descritas, é associada a func¢do formativa aquela que

O inicia o ensino de fragdes com uma atividade de recortes de modelos de pizzas de papel divididas em partes iguais, para
que os estudantes resolvam uma lista de exercicios.

propde uma série de perguntas para serem respondidas pelos estudantes sobre o tema de desmatamento ilegal, com o
intuito de identificar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o assunto.

(B

@® oferece devolutivas para a producdo coletiva de uma linha do tempo com marcos da Revolugdo Industrial, a fim de orientar
o que pode ser aperfeicoado no trabalho.

(D)

aplica uma prova escrita com questGes objetivas e dissertativas sobre os ciclos biogeoquimicos, com a finalidade de classificar
os estudantes.

QUESTAO 25

As avaliagGes externas em larga escala, como o Sistema Nacional de Avaliacdo da Educagdo Basica (Saeb), sdo utilizadas
como instrumentos de afericdo da qualidade da Educacdo Bésica no Brasil. Seu resultado é utilizado no calculo do indice de
Desenvolvimento da Educagdo Basica (Ideb) das escolas. Uma determinada escola recebeu sua nota do Ideb, e o resultado ficou
abaixo da média prevista. Diante disso, a dire¢do fez uma reunido com o corpo docente para tragar metas para a melhoria do
desempenho da escola.

A analise dos resultados do Ideb deve orientar as agdes pedagdgicas para

@ direcionar o planejamento de forma estratégica.

® reduzir o espaco de determinadas areas do curriculo.

® dedicar maior atencdo a conteldos extracurriculares.

® focalizar o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.
Area livre
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Disponivel em: www.educadorinclusivo.org.br. Acesso em: 15 ago. 2025 (adaptado).
TEXTO 2

Em uma sala de aula do Ensino Fundamental, uma turma recebeu um estudante surdo e que se comunicava por meio da Lingua
Brasileira de Sinais (Libras). Considerando que o professor regente ndo era fluente em Libras, para garantir a participacdo do
estudante nas atividades, a escola contratou um intérprete que adaptava e conduzia as atividades pedagdgicas com o estudante
sem a participacdo do professor.

Ao relacionar a situagdo descrita no Texto 2 com a figura apresentada no Texto 1, conclui-se que esta ocorrendo um processo de

O exclusdo, pois o professor nio dialoga diretamente com o estudante surdo.

® segregacdo, porque a turma n3o consegue se comunicar com o estudante surdo.

® inclusio, porque o estudante surdo participa regularmente das aulas com a turma.

® integracdo, porque o intérprete estabelece uma relacdo individual com o estudante surdo.

QUESTAO 27

Um professor, diante de questionamentos acerca da eficacia das vacinas na comunidade, propde aos estudantes a realiza¢cdo de
praticas pedagodgicas sobre a relagao entre o aumento da ocorréncia de doengas que haviam sido erradicadas e o baixo indice
de vacinagdo referente aos imunizantes do Programa Nacional de Imunizages (PNI). Considerando o papel da escola como
espac¢o de promocgdo do letramento cientifico, o professor inicia um projeto de conscientizagdao da comunidade escolar quanto
a importancia da atualizagdo das carteiras vacinais e do combate a desinformacdo. A fim de atender aos objetivos do projeto,
foi elaborada uma proposta de pratica pedagogica.

Para que essa proposta promova o letramento cientifico, o professor deve

O solicitar uma pesquisa em que os estudantes facam um levantamento junto aos familiares relativo a pendéncias na carteira
de vacinagdo.

® desenvolver um projeto interdisciplinar em que os estudantes investiguem dados cientificos sobre vacinagdo e apresentem
os resultados em uma feira de ciéncias com a participa¢do da comunidade escolar.

® promover rodas de conversa em que os estudantes construam um espago de escuta e reflexdo coletiva sobre a importancia
do conhecimento para a tomada de decisdao em relagdo a escolha das melhores vacinas.

® propor uma prética pedagdgica em que os estudantes tenham acesso aos materiais informativos da campanha de vacinagdo
organizada pela Secretaria de Saude na prépria unidade escolar.
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QUESTAO 28

A fim de cumprir a Lei n. 14 986/2024, que inclui na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) a “obrigatoriedade de abordagens
fundamentadas nas experiéncias e nas perspectivas femininas nos conteudos curriculares do ensino fundamental e médio”,
um professor do Ensino Médio apresentou aos estudantes dados do Relatério “Em dire¢do a equidade de género no Brasil”
sobre a participacdo de mulheres em publicacGes cientificas no Brasil entre 2018 e 2022:

Participagao feminina por area do conhecimento

0%

Agricultura e Ciéncias Bioldgicas

Artes e Humanidade

Bioquimica, Genética e Biologia Molecular
Negdcios, Administracdo e Contabilidade
Engenharia Quimica

Quimica

Ciéncias da Computagdo

Ciéncias de Decisdo

Ciéncias da Terra e Ciéncias Planetarias
Economia, Econométrica e Financgas
Energia

Engenharia

Ciéncia Ambiental

Imunologia e Microbiologia

Ciéncias de Materiais

Matematica

Medicina

Neurociéncia

Enfermagem

Farmacologia, Toxicologia e Farmacéutica
Fisica e Astronomia

Psicologia

Ciéncias Sociais

Veterindria

Odontologia

Profissionais de Saude

30% 40% 50% 60% 70%

49%
45%
56%
37%
47%
46%
21%
27%
33%
30%
27%
24%
46%
62%
36%
19%
57%
58%
62%
27%
61%
45%
56%
59%
47%

80%

80%

90%

Participagdo feminina em cada drea do conhecimento para publicagdes com autores no Brasil no periodo 2018 a 2022.

Disponivel em: www.static.poder360.com.br. Acesso em: 29 jul. 2025 (adaptado).

Os dados do grafico seguem a classificacdo de areas de pesquisa das revistas cientificas em que as publicacdes foram
editadas e revelam marcante presenga feminina em dreas como Enfermagem (80%) e Psicologia (61%), mas baixos indices em
Matemidtica (19%), Ciéncia da Computac¢do (21%) e Engenharia (24%).

A partir desse material, a proposta pedagogica que representa uma agao do professor para estimular a equidade de género

nas areas do conhecimento é

O pautar as avaliagdes escolares em praticas meritocraticas para neutralizar tentativas de favorecimento por quest&es de género.
@ analisar os dados com o intuito de promover investigacdes sobre a falta de representatividade feminina em areas de exatas.

@® utilizar os dados para reforcar que as escolhas profissionais sio determinadas por aptiddes naturais distintas.

® promover olimpiadas cientificas escolares para motivar a competicdo entre meninas e meninos.

Area livre
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Motivado pela revisdo da Lei n. 12 711/2012, ocorrida no
ano de 2023, um professor do Ensino Médio prop6s uma
roda de conversa, utilizando a charge de jornal como recurso
mobilizador para a discussdao sobre os impactos das acdes
afirmativas no sistema educacional brasileiro. A atividade
promoveu a reflexdo e a critica sobre os principios do Plano
Nacional de Educag¢do em Direitos Humanos (PNEDH), como
o respeito a dignidade humana e o exercicio da cidadania
democratica no Estado de Direito.

RESPEITO SEU PONTO DE

VISTA SOBRE AS COTAS,

MAS E PRECISO LEVAR EM
CONTA O SEGUINTE,..

%/
M1y 2

.. A CAPTURA E VENDA DOS
NEGROS NA AFRICA, ERA
FEITA POR NEGROS!

[
R . &
it

ENTENDO... ISTO ANULA
4 SECULOS DE HUMILHAGAO,
SEGREGACAO, CRUELDADE E

AN
INJUSTICA, NE?

R4 |45

LAERTE. Disponivel em: www1.folha.uol.com.br. Acesso em: 12 maio 2025.

A atividade proposta pelo professor possibilita ao estudante

@ reconhecer as acSes afirmativas previstas em lei desvinculadas
do processo histérico de formagdo do povo brasileiro.

® compreender as acBes afirmativas previstas em lei como uma
conquista democratica decorrente da mobilizacdo social.

® constatar a neutralidade dos meios de comunicacdo em
relacdo ao racismo estrutural e as agGes afirmativas.

® entender o debate sobre as a¢bes afirmativas como garantia
da superacdo da discriminagdo racial.

Area livre

* R 0O 4 0 1 2 0 2 5 1 7 *

QUESTAO 30

O espaco escolar é um lugar de convivio. Nele encontramos
ndo apenas as relagdes das pessoas com o conhecimento,
mas também o aprendizado de como as pessoas se relacionam
entre si e com o restante do mundo. Exatamente por isso os
conflitos aparecem, e a gestdo da escola deve saber como
lidar com eles. Por reproduzir as ldgicas sociais, encontramos,
também na escola, relagbes que desvalorizam o que é
entendido como contra-hegemonico nas culturas. E isso
impacta negativamente nas pessoas negras e nas praticantes
das ReligiGes de Matrizes Africanas. Talvez os signos de Exu e
de Ogum sejam boas pistas sobre como lidar com a escola na
busca de espagos menos opressivos. Essas duas divindades do
pantedo iorubano sdo vinculadas aos caminhos, a comunicacdo,
a politica, aos conflitos e, de algum modo, a prépria educacgao.
Exu e Ogum nos ensinam que a convivéncia ndo precisa de
uma suposicdo de que todas e todos pensem do mesmo modo,
desejem do mesmo modo, caminhem pelos mesmos caminhos.
Mas ensinam que o mundo é criado coletivamente e que, entre
conflitos e andangas, devemos preservar as diferencas.
NASCIMENTO, W. F. As religides de matrizes africanas, resisténcia

e contexto escolar: entre encruzilhadas. In: Memérias do
Baoba Il. Fortaleza: Editora UFC, 2017 (adaptado).

Com base no texto e nas agbes de enfrentamento ao racismo
religioso no espaco escolar, é correto afirmar que a

@ abordagem da religido e da cultura iorubanas em sala de
aula permite que professores e estudantes reflitam sobre os
efeitos das violéncias materiais e simbdlicas na sociedade.

® apresentagdo de conteudos vinculados as religides de
matrizes africanas e a valoriza¢do do didlogo na resolucdo
de conflitos nas escolas buscam uma identidade comum a
todos os estudantes.

® concepgdo do ambiente escolar como espaco de convivio
religioso distancia-se da func¢do social da educacéo,
que deve focalizar conhecimentos gerais, formacado
disciplinar e cidadania.

@® utilizacdo de trechos da mitologia africana nas aulas de
ensino religioso cumpre o prescrito na lei que trata do
ensino da histdria iorubana e indigena.

Area livre
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QUESTAO DISCURSIVA

TEXTO 1
A natureza do idadismo

O idadismo refere-se aos esteredtipos (como pensamos), aos preconceitos (como nos sentimos) e a discriminag¢do (como
agimos) direcionados as pessoas com base em sua idade. Pode ser institucional, interpessoal ou autodirecionado. O idadismo
institucional refere-se as leis, as regras, as normas sociais, as politicas e as praticas de instituicdes que restringem injustamente
oportunidades e sistematicamente desfavorecem individuos devido a sua idade. O idadismo interpessoal surge nas interagdes
entre dois ou mais individuos; enquanto o idadismo autodirecionado ocorre quando é internalizado e voltado contra si mesmo.

Relatério mundial sobre o idadismo. Organizagdo Pan-Americana da Saude, 2022.
Disponivel em: www.iris.paho.org. Acesso em: 29 jul. 2025.

TEXTO 2
Estatuto do Idoso

Art. 22. Nos curriculos minimos dos diversos niveis de ensino formal serdo inseridos conteudos voltados ao processo de
envelhecimento, ao respeito e a valorizagdo da pessoa idosa, de forma a eliminar o preconceito e a produzir conhecimentos
sobre a matéria (Redagdo dada pela Lei n. 14 423/22).

Disponivel em: www.planalto.gov.br. Acesso em: 29 jul. 2025.

TEXTO 3

Os critérios de avaliagdo da idade, da juventude ou da velhice ndo podem ser puramente os do calendario. Ninguém é velho sé
porque nasceu ha muito tempo ou jovem porque nasceu hda pouco. Além disso, somos velhos ou mogos muito mais em fungao
de como pensamos o mundo, da disponibilidade com que nos damos, curiosos, ao saber, cuja procura jamais nos cansa e cujo
achado jamais nos deixa satisfeitos e imobilizados. Somos mogos ou velhos muito mais em fung¢do da vivacidade, da esperanca
com que estamos sempre prontos a comegar tudo de novo, se o que fizemos continua a encarnar sonho nosso. Sonho eticamente
valido e politicamente necessario. Somos velhos ou mogos muito mais em fungao de se nos inclinarmos ou ndo a aceitar a
mudanca como sinal de vida e ndo a paralisagdo como sinal de morte.

FREIRE, P. A sombra desta mangueira. Rio de Janeiro: Paz & Terra, 2015.

Em uma reunido pedagdgica, os professores, motivados pela Lei n. 14 423/22 e pelos recorrentes discursos idadistas na escola,
planejam atividades didaticas que abordem esse tema em seus planos de aula.
Com base na situacdo-problema e na leitura dos textos motivadores, elabore um texto dissertativo-argumentativo que,
respeitando os Direitos Humanos,

1.discuta o idadismo como desafio social e educacional no Brasil;

2.aborde os efeitos das diferengas geracionais nas relagGes estabelecidas no contexto escolar;

3.apresente, a0 menos, uma proposta de atividade para combater o idadismo e promover a integragdo intergeracional na escola.

Area livre
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Texto para questées de 31 a 33

Um professor de Computacdo esta elaborando um plano de aula para turmas do Ensino Fundamental. Ao propor desafios
gue envolvem planejamento, construcdo e programacao de robds, os estudantes sdo incentivados a tomar decisdes, resolver
problemas de forma colaborativa e refletir sobre seu processo de aprendizagem. Nesse sentido, metodologias ativas podem ser
integradas aos planos de aula para ampliar o engajamento e a responsabilidade dos estudantes sobre sua prépria aprendizagem.

QUESTAO 31

Que estratégia, ao integrar a avaliacdo da aprendizagem ao plano de aula, promove o desenvolvimento de conhecimentos e a
autonomia dos estudantes?

@ Aplicar uma prova escrita individual ao final do projeto com robds, avaliando o conhecimento técnico dos estudantes sobre
montagem e programacdo, como forma de mensurar o aprendizado adquirido.

® Estabelecer uma avaliagdo por pares, em que os grupos de estudantes analisam os projetos uns dos outros, com base em uma
rubrica construida colaborativamente, promovendo a reflexdo critica e a corresponsabilidade discente no processo avaliativo.

® Realizar uma competi¢do entre grupos de estudantes, premiando os robds com melhor desempenho técnico, conforme
critérios definidos previamente pelo professor, para estimular o esforgo e a busca por resultados de exceléncia.

® Propor aos estudantes o preenchimento, de forma individual, de uma ficha de autoavaliagdo sobre o desempenho de sua
equipe na construcdo dos robds, com base em critérios definidos pelo professor.

QUESTAO 32

Para desenvolver a autonomia dos estudantes, por meio da robédtica educacional, empregando metodologias ativas e estratégias
avaliativas centradas no estudante, qual a¢do representa uma escolha para esse plano de aula?

@ Dividir a turma em duplas para resolverem um estudo de caso sobre acessibilidade urbana, propondo solugdes robéticas,
com posterior apresentagdo a classe e avaliagdo por pares.

® Apresentar um contelido expositivo sobre os tipos de sensores utilizados em robética e aplicar uma atividade individual
com perguntas de multipla escolha sobre o tema.

® Solicitar aos estudantes que sigam um roteiro técnico fixo para montar um robé, avaliando a precisdo da montagem ao
final da aula.

® Atribuir aos grupos um projeto de montagem de robds, com base em manuais previamente selecionados, com avaliagdo
realizada pelo professor.

QUESTAO 33

Pensando em promover, nas turmas, o pensamento critico sobre os impactos sociais da ciéncia e da tecnologia, qual objetivo
de aprendizagem deve ser proposto pelo professor?

O Discutir os fundamentos da robética e sua evolugdo histérica, relacionando-os as transformac&es nos sistemas produtivos
desde a Revolugdo Industrial.

(® Desenvolver robds com sensores de presenca, utilizando kits educacionais, e analisar a eficiéncia dos projetos em simulacdes
de linhas de montagem.

® Analisar estudos de caso sobre automac3o e debater os efeitos da robdtica nas relagdes de trabalho, na inclusdo digital e
na desigualdade social.

® Apresentar diferentes tipos de robds industriais e explicar os avancos obtidos em produtividade e desempenho nos setores
logistico e automotivo.
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Texto para questées de 34 a 37

Duas escolas, A e B, localizadas em regides diferentes,
enfrentam desafios distintos no ensino de algoritmos e
estruturas de dados. A Escola A possui um laboratério de
informatica equipado com computadores individuais e acesso
a internet estavel. Os estudantes ja tiveram contato com ldgica
de programacao basica e nogGes introdutdrias de algoritmos,
como fluxogramas e pseudocddigo. Ja na Escola B, o acesso
a internet é instavel e ha apenas um laboratério com poucos
computadores que precisam ser compartilhados em pequenos
grupos de 5 estudantes. Esses estudantes, no entanto,
demonstram grande interesse em tecnologia e criatividade
para resolver problemas com os recursos disponiveis. A maioria
ainda ndo teve aulas de programacdo, mas ja usou ferramentas
como planilhas.

QUESTAO 34

Na elaboragdo de uma atividade de ensino de vetores para
estudantes do 72 ano do Ensino Fundamental nas duas
escolas, propde-se a elaboragdo de uma atividade que integre
diferentes abordagens didatico-pedagdgicas. Qual alternativa
representa duas abordagens a serem utilizadas de forma
contextualizada nos processos de ensino e aprendizagem,
respectivamente, nas escolas A e B?

@ Aprendizagem Baseada em Projetos; Programacio por Pares.
® Aprendizagem Baseada em Design; Gamificagdo.

® Rotacdo por Estacdes; Programagdo em Python.

® Programacio em Blocos; Computagdo Desplugada.

QUESTAO 35

Com base nas informagdes das duas escolas e na BNCC
- Complemento Computacdo, qual alternativa apresenta a
abordagem para o ensino de conceitos de algoritmos que
seja coerente com os contextos de cada escola e as etapas de
escolarizagdo?

@ Aprendizagem Baseada em Projetos para o ensino de
algoritmos de insercdo, remocdo e busca para estudantes
da Escola A, do 62 ano do Ensino Fundamental.

( Rotagdo por Esta¢des para o ensino de algoritmos de
insercdo, remocdo e busca para estudantes da Escola B,
do 62 ano do Ensino Fundamental.

® Gamificacdo para o ensino de algoritmos de insercdo,
remocdo e busca para estudantes da Escola A, do 82 ano
do Ensino Fundamental.

® Programacio por Pares para o ensino de algoritmos de
insergdo, remocgdo e busca para estudantes da Escola B,
do 82 ano do Ensino Fundamental.

Area livre
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QUESTAO 36

Considerando as especificidades de cada escola e de seus
estudantes, qual alternativa apresenta uma abordagem
metodoldgica alinhada as caracteristicas da Aprendizagem
Baseada em Projetos para o ensino de algoritmos de ordenacdo?

O Na Escola A, propor o desenvolvimento, pelos estudantes,
de algoritmos para organizar dados reais, como listas de
livros da biblioteca, utilizando linguagens de programacao.
Na Escola B, os estudantes podem criar simuladores com
objetos manuais, como jogos de cartas, representando o
funcionamento de algoritmos de ordenagao.

® Na Escola A, propor uma competicdo entre os estudantes
para verificar suas habilidades na implementagao de
algoritmos de ordenacdo mais eficientes. Na Escola B,
organizar desafios para ordenar objetos fisicos, como
fichas ou papéis, simulando os algoritmos de ordenagdo
e apresentar as estratégias usadas.

® Na Escola A, propor o desenvolvimento de atividades
praticas baseadas em repeticao de cddigos no laboratorio,
visando a fixagao dos algoritmos de ordenagao por meio
de linguagens de programacdo. Na Escola B, sugerir que os
estudantes criem murais explicativos com os passos dos
algoritmos, utilizando materiais reciclaveis.

® Na Escola A, propor a realizacdo de uma sequéncia de
oficinas, em que os estudantes explorem diferentes
algoritmos de ordenagdo, com exercicios guiados.
Na Escola B, propor atividades em que os estudantes, em
grupos, pesquisem algoritmos de ordenagdo, com base em
exemplos do mundo real, discutindo como eles funcionam.

QUESTAO 37

Considerando o contexto das escolas, qual a abordagem que
representa uma estratégia didatico-pedagdgica que utiliza a
Computacdo Desplugada para o ensino de vetores?

@ Promover uma sequéncia de passos de danca com
comandos repetitivos, como “Repita 3 vezes: pular, girar,
bater palmas”.

( Organizar uma atividade em que os estudantes fiquem em
fila e manipulem cartdes numéricos, simulando insergdo,
exclusdo e acesso por indice.

@® Criar cartdes com condigdes do tipo: “Se o estudante estiver
usando camisa azul, entdo pule para a frente”, para que
sigam comandos baseados em condigdes.

@® Solicitar que o estudante dé instrucdes precisas, como se
programasse um robd, para que outro colega monte um
sanduiche, onde cada passo precisa estar em ordem ldgica.
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Texto para questées de 38 a 40

O Brasil, em 2022, contava com 18,6 milhdes de pessoas com algum tipo de deficiéncia, o que representa 8,9% da populagdo
com 2 anos ou mais. Desse total, segundo o IBGE, apenas 24,3% das pessoas com deficiéncia tinham acesso regular a internet.
Tais dados revelam a urgéncia de politicas publicas educacionais e praticas pedagdgicas que ndo apenas ampliem o acesso,
mas que também garantam a acessibilidade digital e comunicacional em sentido amplo. O educador deve adotar estratégias
pedagdgicas que promovam a inclusdo social e digital em sala de aula. Isso implica a selecdo de tecnologias que atendam aos
diferentes tipos de deficiéncia — visual, auditiva, motora, intelectual e multiplas — e que considerem diferentes linguagens:
visual, sonora, tatil, textual e simbdlica (Lei n. 13 146/15). Para além da sele¢cdo adequada dos recursos, espera-se, também,
que o professor desenvolva nos estudantes as competéncias investigativas e cientificas, capazes de produzir e disseminar o
conhecimento de forma critica e colaborativa.

QUESTAO 38

Um professor de Computagdo do Ensino Fundamental esta elaborando materiais digitais e precisa tornar um infografico acessivel
a estudantes com os diversos tipos de deficiéncia visual. Para atender a essa necessidade, ele deverd adaptar o infografico

@ utilizando fonte ampliada e cores adequadas para facilitar a leitura por pessoas com baixa visdo.
@ incluindo um botdo de zoom automatico para melhorar a visualizacdo em dispositivos méveis.
® inserindo descric3o textual alternativa para torna-lo compativel com leitores de tela.

® acrescentando mais texto embutido nas imagens para adequa-las a recursos de acessibilidade.

QUESTAO 39

Durante o planejamento de uma sequéncia didatica sobre a histdria e evolugao da Computagao, um professor decide criar um
material de apoio digital com recursos multimidia acessiveis. Considerando esse objetivo e o papel do professor discutido no
texto, propde-se a produzir um(a)

O site com exposicdo virtual de fotos e imagens que destaque os marcos relevantes, com musica e narracdo automatica.

@ linha do tempo visual com elementos interativos, apoiada por um podcast narrativo e descricdo textual detalhada das imagens.
® conjunto de mapas conceituais tematicos interativos sobre o assunto, com links para videos explicativos e resumo em texto.
® narrativa digital com uso de video, combinando imagens, trilha sonora e narragdo para apresentar o contetdo.

QUESTAO 40

Um professor de Computagdo esta planejando uma atividade sobre a evolugao da internet e seus impactos socioculturais, com
a finalidade de disseminar conhecimentos de forma critica e colaborativa. Assim, deve propor aos estudantes que

O pesquisem sobre os marcos histéricos e o desenvolvimento da internet no mundo e apresentem as principais descobertas
em um semindrio em sala de aula.

® realizem uma pesquisa bibliografica sobre o uso da internet para acessar servigos do governo e construam infograficos para
publicar estatisticas sobre cidadania digital no mural da escola.

® assistam a documentérios selecionados sobre as transformacdes sociais decorrentes da evolugdo da internet e elaborem
uma resenha critica de acordo com as normas da ABNT.

® entrevistem membros da comunidade do entorno sobre o uso da internet e produzam um podcast discutindo os desafios
e avancos da inclusdo digital no contexto local.
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Texto para questées de 41 a 43

Um professor de Computagdo pretende ensinar algoritmos de ordenacdo e decide utilizar o Merge Sort, que consiste em dividir
uma lista recursivamente até obter listas com um Unico elemento e combinar as listas ordenando os elementos até reconstruir
a lista original. Por ser um exemplo classico da técnica de divisdo e conquista, seu objetivo é proporcionar aos estudantes uma
experiéncia de aprendizagem em que percebam, de forma pratica, como problemas complexos podem ser compreendidos e
resolvidos por meio da reestruturacdo em tarefas mais simples. Além disso, o professor percebe que pode relacionar o contetdo
a conceitos matematicos, estabelecendo conexdes que favorecem o raciocinio légico.

QUESTAO 41

Uma abordagem que use a metodologia de programacao por pares e permita promover a compreensao do conceito de divisdo
e conquista deve apresentar

O o passo a passo do algoritmo; organizar os estudantes em pares e propor que investiguem como dividir o problema em
partes menores; resolver cada uma separadamente e depois combinar os resultados compreendendo, na pratica, a técnica
de divisdo e conquista.

® o pseudocddigo do algoritmo; explicar detalhadamente sua ldgica e a técnica de divisdo e conquista; dividir os estudantes
em pares e propor que eles implementem o algoritmo em uma linguagem de programagao e simulem sua execugdo.

® o roteiro com os passos da técnica de divisdo e conquista; organizar os estudantes em pares e orientar que escrevam um
pseudocddigo do algoritmo e simulem manualmente a execugdo com vetores pequenos e previamente definidos.

® o mecanismo do algoritmo, utilizando como exemplo vetores simples previamente definidos; dividir os estudantes em pares
e propor exercicios para que simulem a ordenacdo de vetores mais complexos, com elementos desorganizados.

QUESTAO 42

A abordagem Computac¢do Desplugada para ensinar algoritmos de ordenagdo e promover a compreensao pratica dos conceitos
deve propor que os estudantes

@ programem dispositivos loT para ordenar fisicamente objetos numerados em uma sequéncia correta, acompanhando o
funcionamento dos dispositivos por meio de sensores integrados.

® elaborem, em papel, a codificacdio passo a passo de um algoritmo de ordenac3o, usando uma linguagem de programacio
para futura simula¢do de sua execu¢do em um computador.

® assistam a uma videoaula que apresenta diferentes abordagens de ordenag3o e respondam individualmente a um questiondrio
sobre suas caracteristicas.

® usem cartdes numerados para organizar manualmente listas pequenas, testando diferentes formas de ordenar os nimeros
e discutindo entre pares os critérios usados para ordenar os elementos.

QUESTAO 43

Para que o professor possa ensinar algoritmos de ordenagdao de forma interdisciplinar, integrando conceitos de fungdes
matematicas, a técnica de programacgao que favorece essa integragao baseia-se na

@ modelagem do algoritmo a partir de objetos, organizando os dados a partir de atributos e relacionando os métodos como
funcBes matematicas, permitindo que se estabeleca a transformacao sistematizada da entrada em uma saida ordenada.

@ utilizagio da modularizagdo do cédigo em conjunto com funcdes recursivas, estruturando o algoritmo em etapas reutilizaveis
e bem definidas, de modo que cada funcdo represente uma transformacéao parcial dos dados, refletindo diretamente a logica
de uma fungdo matemdtica.

® aplicagdo de conceitos do paradigma funcional, como fun¢es andnimas e composi¢do, permitindo dividir o processo em
pequenas operac¢des declarativas que podem facilitar a visualizacdo de uma Unica fungdo que represente a transformacao
completa dos dados.

® elaboracio de algoritmos como uma sequéncia de respostas a eventos, associando funcdes a interacdes especificas como as
operagdes envolvidas na solucdo do problema de ordenagdo, permitindo a representagdo da légica como uma fungao matematica.
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Texto para questées de 44 a 46

Em uma escola dos Anos Finais do Ensino Fundamental, os professores tém percebido que os estudantes apresentam dificuldades
com o desenvolvimento das habilidades: organizar ideias, resolver problemas por etapas e propor solu¢ées em atividades
interdisciplinares. Os professores almejam ajudar os estudantes a decompor problemas complexos em partes menores, identificar
padrdes em situagdes semelhantes, abstrair informagdes essenciais e criar algoritmos simples para descrever solugdes.

QUESTAO 44

Um professor de Computagdo elabora o planejamento de uma aula de Pensamento Computacional articulada com conteldos
de Matemidtica. Qual atividade expressa o pilar do Pensamento Computacional e a associac¢do interdisciplinar correspondente?

@ Algoritmo — ap6s estudar diferentes tipos de problemas matematicos envolvendo multiplas opera¢des, os estudantes criam
uma sequéncia detalhada de instrugdes ordenadas que oriente como resolver qualquer um desses problemas, considerando
variagOes nos dados. Essa sequéncia é refinada apds testes com os colegas.

(® Decomposicdo — em grupos, os estudantes recebem um problema extenso envolvendo planejamento de gastos com materiais
escolares. Sdo orientados a separar os dados apresentados, classifica-los por tipo (valor unitario, quantidade, prioridade) e
organizar subetapas para montar um plano de compra eficiente.

® Abstracio — apds resolverem diversas situagdes-problema que envolvem proporcdes em contextos do cotidiano (receitas,
escalas e mapas), os estudantes analisam quais etapas se repetem na resolucdo desses problemas e generalizam uma
estrutura comum que possa ser aplicada em novos casos.

® Reconhecimento de padrdes — os estudantes exploram diferentes formas de conversdo de medidas (tempo, massa e
comprimento), observando que os procedimentos operacionais sdo similares. A partir disso, elaboram um conjunto de
regras estruturadas, em linguagem natural, para ensinar outro grupo a realizar as conversdes.

QUESTAO 45

Um professor de Computacdo dessa escola planeja uma viagem, com a turma do 62 ano, como estratégia para desenvolver os
quatro pilares do Pensamento Computacional. Quais atividades devem constar no plano de aula?

@ Pesquisar com os colegas as preferéncias com rela¢do a logistica da viagem; sintetizar os comentérios dos viajantes obtidos
em sites de viagens; criar um mapa mental com o roteiro da viagem; apresentar a proposta de roteiro para o restante da
turma no formato pitch, com tempo maximo de 5 minutos.

® Realizar um brainstorming com a finalidade de levantar os requisitos da viagem; usar uma arvore deciséria para encontrar
opgoes de roteiro para a viagem; explorar a geografia do local com uso de mapas digitais; resumir os pontos essenciais do
planejamento em um video para apresentagdo a turma.

® Dividir o planejamento com base em critérios logisticos; selecionar as decisdes que s3o essenciais para o planejamento;
analisar outras viagens para encontrar exemplos logisticos comuns; escrever, em portugués, o passo a passo do
planejamento da viagem.

® Definir, por meio de votacio, o destino da viagem; usar um assistente virtual baseado em inteligéncia artificial para elaborar
roteiros explorando opgdes turisticas; definir uma lista de tarefas para concluir a viagem; criar um quadro Kanban para
organizar e acompanhar as tarefas identificadas.

QUESTAO 46

Um professor de Computagdo dessa escola planeja uma viagem para estimular a postura investigativa e cientifica em seus
estudantes. Assim, deve propor a eles

O escolher preferéncias de destinos para a viagem e calcular os custos bdsicos de cada alternativa, com base em dados
coletados em sites de turismo.

® selecionar critérios relevantes em aplicativos de organizag3o de viagens como insumos para realizar enquete sobre o destino
da viagem.

@® criar, em grupos, representacdes visuais (infografico ou linha do tempo interativa) do percurso de uma viagem para subsidiar
a escolha da turma.

® elaborar hipéteses sobre os fatores mais relevantes que impactam cada aspecto da viagem para confrontar diferentes
propostas colhidas junto a turma.
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Texto para questées de 47 a 49

O processo de desenvolvimento de software é uma atividade
realizada por e para pessoas. Assim, as pessoas sao o elemento
essencial em todas as fases do processo, uma vez que os
produtos de software tém impacto direto na vida do seu
publico-alvo. Os principios de Diversidade, Equidade e Inclusdo
(DEI) funcionam em conjunto e sua integra¢do ao longo de
todo o processo de desenvolvimento de software aumenta o
desempenho da equipe, melhora a qualidade e a relevancia

do produto de software para um publico-alvo diversificado.
MARQUES, A. B. et al. Grandes desafios para diversidade, equidade e
inclusdo (DEI) no Desenvolvimento de Software. Workshop sobre

Aspectos Sociais, Humanos e Econémicos de
Software. SBC, 2024 (adaptado).

QUESTAO 47

Para atender pessoas com deficiéncia, idosos e pessoas com
baixo letramento digital, de acordo com os principios DEI, qual
pratica deve ser utilizada nesse contexto?

O Priorizar a cria¢do de interfaces padronizadas e com
recursos acessiveis de navegacao.

® Incluir representantes de grupos de usuérios diversos nas
etapas do processo.

® Utilizar métodos 4geis com o objetivo de assegurar entregas
rapidas.

® Realizar testes com base em padrdes de design e usabilidade.

QUESTAO 48

Com base nos principios DEI, qual agdo atende aos requisitos
de acessibilidade durante o desenvolvimento de software?

>)

Incorporar diretrizes de acessibilidade ao processo para
garantir testes baseados em tecnologias assistivas.

Incluir os recursos de navegacdo por teclado e leitores de
tela para facilitar o uso pelos usuarios da aplicagdo.
Utilizar contrastes visuais fortes e aumentar o tamanho da
fonte para assegurar as necessidades de acessibilidade.
Certificar responsividade e compatibilidade com navegadores
modernos para reduzir dificuldades enfrentadas pelos usudrios.

© ® ©
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QUESTAO 49

Uma equipe estd desenvolvendo um conjunto de jogos
educacionais digitais voltado para as etapas da Educacdo
Infantil, Anos Iniciais e Anos Finais do Ensino Fundamental.
Para garantir que os jogos atendam aos principios DEI, qual
acdo deve ser utilizada?

0 Realizar testes automatizados de desempenho e seguranga,
pois esses sdo 0s aspectos criticos em jogos educacionais.

@ Utilizar um grupo de estudantes com bom desempenho
escolar como referéncia para assegurar que 0s jogos sejam
desafiadores.

@® Avaliar os jogos com base em critérios técnicos e pedagdgicos
definidos previamente, considerando a diversidade do
publico escolar.

® Classificar os jogos de acordo com a faixa etaria, perfil
cognitivo e aspectos culturais, dos grupos que representem
o publico escolar.

QUESTAO 50

O professor de Computacdo deseja ensinar os estados do
processo em sistemas operacionais (novo, pronto, em
execucdo, bloqueado, encerrado), adaptando sua metodologia
a diferentes etapas da Educac¢do Basica, conforme os niveis de
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, fundamentados
pela BNCC - Complemento Computacgéo.

Considerando seu plano de ensino, centrado em estratégias
acessiveis, linguagem cinestésica e computacado desplugada, qual
das acOes deve ser implementada ao contexto apresentado?

@ Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, solicitar que
os estudantes desenhem os estados do processo em
um fluxograma impresso, seguindo defini¢cGes prévias e
identificando transicdes com base em material expositivo
previamente lido.

® No Ensino Médio, apresentar videos técnicos sobre os
estados do processo e, em seguida, pedir que os estudantes
criem resumos individuais relacionando os conceitos com
o funcionamento do sistema operacional.

® No Ensino Médio, propor uma atividade na qual estudantes
dramatizam os estados do processo, movimentando-
se entre estacOes da sala que representam os estados,
realizando acgGes tipicas de cada um, de forma guiada por
uma sequéncia ldgica, simulando o comportamento do
sistema operacional.

® Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, organizar uma
atividade em que os estudantes agrupam figuras que
simbolizam tarefas (comer, correr, dormir) aos estados do
processo, justificando oralmente suas escolhas com apoio
do professor.
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Texto para questdes 51 e 52

Um professor de Computacdo, durante suas aulas sobre Sistemas Operacionais, observa que sua turma tem 6 estudantes e que
o local disponibilizado para uma aula de 60 minutos possui apenas 1 computador. O professor entdo informa aos estudantes que
eles irdo revezar o uso do computador. O primeiro estudante a comparecer na sala de aula terd acesso imediato ao computador.
Os demais, por ordem de chegada, formardo e permanecerdo em uma fila de espera. Cada estudante podera utilizar o computador
por 5 minutos. Apds esse tempo, o estudante voltara para o final da fila. O professor explicou que os estudantes seriam
comparaveis aos processos e que o esquema utilizado para uso do computador seria comparavel ao escalonador de processos.

QUESTAO 51

Que abordagem de uso do computador pode ser associada a algoritmo de escalonamento de processos?

@ Chaveamento circular (round-robin).

® Por loteria (lottery scheduling).

@® Tarefa mais curta primeiro (shortest job first).

® Primeiro a chegar, primeiro a ser servido (first-come, first-served).

QUESTAO 52

A simulagdo de uso do processador, no exemplo, esta associada a qual politica de escalonamento?

@ Vazio, maximizando o nimero de processos executados por instante de tempo.

@ Justica, fazendo com que processos semelhantes tenham tempos iguais para uso da CPU.

® Tempo de retorno, minimizando o tempo médio entre a criacdo e o término dos processos.

® Proporcionalidade, fazendo com que todos os processos tenham acesso a CPU o mais rapido possivel.
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Texto para questées de 53 a 55

Durante o planejamento de uma sequéncia didatica sobre Organizacdo e Arquitetura de Computadores, um professor de
Computacdo observou que sua turma de Ensino Médio esta pouco engajada nas aulas tedricas. Nesse contexto, o professor
pretende promover o desenvolvimento das habilidades: 1. compreens&o dos fundamentos e da interagdo basica dos elementos
da arquitetura de Von Neumann e 2. aplica¢do dos conhecimentos de hierarquia de memodrias, identificando os diversos tipos
e suas caracteristicas.

QUESTAO 53

Considerando que a turma tem dois estudantes com deficiéncia visual, qual estratégia deve ser adotada para ensinar a arquitetura
de Von Neumann?

@ Trabalhar com modelo fisico representativo da arquitetura de Von Neumann. Explorar a interacdo entre os blocos
funcionais por meio da mediacdo oral e da manipulacdo direta pelos estudantes.

® Apresentar video explicativo detalhado sobre a arquitetura de Von Neumann com narrag3o e legendas. Aplicar uma avaliagio
formativa oral para verificar a apreensdo dos conceitos pelos estudantes.

® Disponibilizar aos estudantes, para estudo prévio, material em arquivos digitais compostos de textos explicativos e ilustracdes
sobre a arquitetura de Von Neumann. Sanar as duvidas em aula.

® Apresentar aos estudantes uma linha do tempo sobre a importancia da arquitetura de Von Neumann para a evolucdo da
Computacdo. Elucidar esses conceitos por meio de representagGes esquematicas usando a lousa.

QUESTAO 54

Qual recurso didatico favorece o desenvolvimento da segunda habilidade, promovendo a produgdo de conhecimentos e a
autonomia discente?

O Ferramentas digitais de programac3o em blocos para compreender o funcionamento da arquitetura de Von Neumann em
uma visdo de alto nivel.

O Ambientes digitais gamificados com desafios de mdltipla escolha e feedback imediato sobre os conceitos relacionados a
arquitetura de Von Neumann.

® Ambientes digitais com videos explicativos sobre o ciclo de busca, decodificagdo e execucdo de instrugdes em uma CPU
ficticia com base na arquitetura de Von Neumann.

® Simuladores digitais interativos que permitem criar e executar programas simples, explorando o funcionamento dos elementos
da arquitetura de Von Neumann.

QUESTAO 55

Qual estratégia e recurso didatico favorecem o desenvolvimento da segunda habilidade de maneira interdisciplinar?

>)

Propor uma atividade em que os estudantes organizem, em uma linha do tempo interativa, a evolugdo dos dispositivos
de memoria, relacionando cada tipo a seu contexto historico e as mudancas tecnoldgicas.

Utilizar planilhas eletrénicas para que os estudantes comparem tipos de memadria com base em dados técnicos reais de
desempenho e valores de mercado, aplicando conceitos estatisticos.

Promover oficinas colaborativas em que os estudantes criem infograficos digitais para representar as camadas da hierarquia
de memdria e suas caracteristicas, classificando as memarias por custo.

@ ©

® Desenvolver um estudo de caso em que os estudantes projetem um sistema computacional com restricdes de orcamento e
desempenho, justificando a escolha das memdrias a partir de dados técnicos pesquisados.
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Texto para questées de 56 a 58

Um professor de Computacdo decide organizar sua disciplina sobre Educacdo Inclusiva utilizando um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Para isso, o professor fundamenta sua pratica em uma teoria de aprendizagem que valoriza a construcdo
ativa do conhecimento e a autonomia dos estudantes. Com base nessa abordagem, o docente estrutura os contetidos de modo
que os estudantes possam explorar recursos diversos, interagir com seus pares, produzir artefatos digitais e refletir sobre os
processos de ensino e aprendizagem.

QUESTAO 56

Considerando os fundamentos tedrico-metodoldgicos no uso do AVA, qual a teoria de aprendizagem que foi adotada
pelo professor?

@ Behaviorista, ao focar em estimulos e respostas, organiza o AVA com atividades estruturadas, uso de reforcos e feedbacks
imediatos, priorizando o condicionamento do comportamento.

( Cognitivista, ao valorizar os processos mentais internos, propde trilhas de aprendizagem com contetdos organizados por
niveis de complexidade e foco no processamento da informacéo.

® Construcionista, ao estimular a autoria e a produc¢do de artefatos significativos, fundamenta o uso do AVA como um espaco
de investigacdo, colaboragdo e construgdo ativa do conhecimento.

® Conectivista, ao enfatizar o aprendizado em redes digitais, estrutura o AVA para promover conexdes entre fontes diversas
de informacdo, comunidades virtuais e experiéncias digitais em tempo real.

QUESTAO 57

Qual proposta avaliativa estimula a autonomia dos estudantes e desenvolve sua capacidade de andlise critica sobre Politicas
Publicas de Inclusdo voltadas a cultura digital na Educagdo Basica?

O Aplicacdo de um questiondrio fechado no AVA, com perguntas sobre as metas de inclusdo digital presentes no Plano Nacional
de Educacdo, corrigido automaticamente pela plataforma.

® Elaboragdo de um férum temdtico, no qual os estudantes analisam Politicas Publicas de Inclus3o digital e proponham ac¢&es
possiveis para suas realidades escolares, com media¢do docente.

® Organizacdo de um glossario digital colaborativo, com termos relacionados a cultura digital, acompanhado de breves andlises
sobre suas implicacGes nas praticas pedagogicas.

® Produgdo de uma sintese critica em grupo, com base em documentos oficiais e experiéncias vivenciadas pelos estudantes
em suas escolas, publicada no AVA e discutida em webconferéncia.

QUESTAO 58

Os recursos em um AVA podem ser modelados de forma andloga ao funcionamento de uma estrutura de dados. Um professor
de Computacgao disponibilizou quatro recursos com nivel crescente de dificuldade para serem utilizados de maneira que o
estudante sé pode acessar o préximo recurso apos o anterior. Qual a estrutura de dados que modela este cenario no AVA?

O Pilha, inserindo as tarefas da mais facil para a mais dificil.

® Grafo, inserindo as tarefas da mais facil para a mais dificil com nds e sem arestas.
® Fila, inserindo as tarefas da mais facil para a mais dificil.

® Lista encadeada, inserindo, no inicio, as tarefas da mais facil para a mais dificil.
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QUESTAO 59

A avaliacdo na Educacdo a Distancia impde desafios relacionados a promocdo da autonomia dos estudantes e a garantia da
ética académica, especialmente diante do uso crescente de tecnologias como a Inteligéncia Artificial (IA). Para além da simples
deteccdo de plagio, a avaliacdo deve valorizar a autoria e promover reflexdes éticas sobre o uso das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacgdo.

Qual estratégia avaliativa estimula a andlise ética e a autoria dos estudantes?

O Realizar féruns tematicos em que os estudantes discutam criticamente o uso da IA na educagio, relacionando argumentos
éticos, experiéncias pessoais e produgdes autorais.

Empregar ferramentas de IA para otimizar a produgdo textual dos estudantes, produzindo um relatério final sobre a experiéncia,
promovendo autonomia total no processo.

® Aplicar testes objetivos para verificar o conhecimento normativo sobre plagio e uso ético das tecnologias, explorando
experiéncias praticas ou debates coletivos.

Utilizar softwares de detec¢do de plagio para a vigilancia digital como principal instrumento de integridade académica
facilitando o trabalho docente.

QUESTAO 60

No contexto educacional, a aplicagdo dos principios da arquitetura da informacdo em sites e Ambientes Virtuais de Aprendizagem
contribui para a promogdo da autonomia dos estudantes, especialmente quando planejada de forma inclusiva e acessivel.
Avaliar a assimilagdo desses conceitos permite identificar se os estudantes conseguem aplicar critérios como hierarquia de
informacdo, estrutura navegdvel e coeréncia entre os elementos, o que é essencial para projetos educacionais acessiveis e em
conformidade com as Politicas Publicas de Inclusdo.

Information Architecture (IA) Study Guide. Disponivel em: www.nngroup.com. Acesso em: 29 maio 2025 (adaptado).

Considerando os principios de acessibilidade e inclusdo, qual pratica pedagdgica é coerente com o uso de tecnologias assistivas
em jogos educacionais?

[>)

Considerar jogos que promovam imersao sensorial por meio de elementos visuais e sonoros, atendendo um perfil padrao
de estudante.

@

Selecionar jogos educacionais que permitam ajustes de navegacdo, suporte a leitores de tela e personalizagdo de contraste
e tamanho de fonte, ampliando as possibilidades de uso para publicos diversos.

Utilizar jogos digitais que apresentem apelo grafico e narrativo, priorizando o engajamento e a experiéncia de jogo como
fator principal dos processos de ensino e aprendizagem.

@

® Incluir jogos educacionais com comandos tateis e visuais responsivos, buscando atender & maioria dos usudrios, ainda que
com limitagGes de adaptacdo a diferentes recursos de acessibilidade.
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Texto para questées de 61 a 63

Um professor de Computacdo, que ministra disciplinas de Programacdo, percebeu a necessidade de usar linguagens
de programacdo que promovam a aprendizagem dos conceitos basicos de orientacdo a objetos para estudantes do
Ensino Fundamental. Para tornar o aprendizado mais lidico e concreto, o professor propds uma atividade em formato de
teatro, ambientada em uma histdria de fantasia épica, na qual as batalhas ocorrem com movimentos dos personagens com
base em formas geométricas e os estudantes atuam como os personagens. Os estudantes receberiam cartdes com informagoes
de personagens, podendo descrever certas caracteristicas e aspectos sobre a comunicacdo entre eles. Durante a encenacao, os
estudantes deveriam simular essas interagdes.

QUESTAO 61

O uso pedagdgico das formas geométricas e do posicionamento espacial dos estudantes auxilia a compreensdo dos conceitos
de atributos e métodos ao abordar que

@ a movimentacdo é representada e controlada a partir de métodos dos personagens que alteram os atributos de posic3o
e dire¢do contidos nas células do tabuleiro.

® as posicdes e dire¢des de cada personagem s3o atributos que podem ser armazenados em varidveis e passados como
parametros para possiveis métodos de movimentacgéo.

® o tabuleiro é um vetor bidimensional onde cada posicio armazena os atributos de um personagem e contém métodos
de movimentacdo.

® os personagens possuem atributos que representam sua posic3o e dire¢do e possuem métodos de movimentac¢do ou giro,
simulando a¢bes em um espago geométrico.

QUESTAO 62

Qual a linguagem de programacao que o professor deve selecionar e as caracteristicas que justificam essa escolha?

@ Python, por apresentar uma sintaxe menos verbosa com organizag3o intuitiva, possibilitando o aprendizado ludico e suporte
a programacao orientada a objetos, promovendo o entendimento de conceitos como generaliza¢do.

(® C++, por ser uma linguagem compilada, permitindo interagio com objetos, proporcionando a compreensio essencial dos
conceitos de légica de programacéo e o aprendizado ludico de conceitos como generalizagdo.

® Scratch, por adotar blocos visuais usando interface grafica, promovendo o aprendizado ludico e a compreensdo de estruturas
légicas, permitindo a interagdo entre objetos de forma intuitiva e o uso de conceitos como generalizagdo.

® JavaScript, por ser uma linguagem web, permitindo a captura de eventos e promovendo a simula¢do das interagdes entre
os objetos, favorecendo a compreensdo de conceitos como generalizagao.

QUESTAO 63

Uma intervencgao didatica para explorar o conceito de generalizagdo é distribuir cartdes com os nomes Personagem, Mago e
Guerreiro entre grupos de estudantes, solicitando que eles descrevam as agGes mover, langar feitico e usar espada, de modo que

0 identifiguem quais agdes s3o comuns a todos os personagens e quais sdo especificas de cada tipo.
@ atribuam todas as a¢des, mesmo que repetidas, a todos os personagens, ignorando suas diferencas.
® concentrem todas as a¢des em um Unico cartdo base para simplificar a organizac3o.

® escolham apenas um cartdo para representar todas as a¢des, eliminando os demais.
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Texto para questées de 64 a 66

Durante uma aula de programacdo, um professor sugere aos estudantes que implementem um programa utilizando os principios
da orientacdo a objetos. O intuito é ler os lados de um triangulo e realizar operag¢des basicas com ele. O modelo proposto na
figura define a classe Triangulo, contendo como atributos os lados do tridngulo e como métodos as operagbes para atribuir
e retornar os valores dos lados, calcular area e calcular o perimetro.

Triangulo

ladol: inteiro
lado2: inteiro
lado3: inteiro

atribuirLadol (ladol: inteiro): vazio
atribuirLado? (lado2: inteiro): vazio
atribuirLado3 (lado3: inteiro): wvazio
retornalLadol ( ): inteiro
retornalado2( ): inteiro
retornalado3( ): inteiro
calcularArea( ): real
calcularPerimetro( ): inteiro

QUESTAO 64

O c6digo do método calcularPerimetro ( ) deve

O ser criado fora da classe Triangulo.

@ estar dentro do método calcularArea ( ).

® retornar um valor do tipo real apds seu processamento.

® ter modificador de acesso publico para ser executado a partir de outra classe.

QUESTAO 65

A linguagem de programacao escolhida para construir o programa precisa ser capaz de

@ permitir a heranga multipla para criar varias instancias de um triangulo.

(® adotar a recursividade como principal mecanismo de repeti¢do das instrugdes.

® ocultar os atributos dentro da classe fazendo com que eles sejam acessados apenas por meio de seus métodos.
® realizar a sobrecarga dos métodos a fim de criar mais de um método com o mesmo nome.

QUESTAO 66

Um estudante prop&e-se a enriquecer a programacao, acrescentando nova funcionalidade para identificar se o triangulo é
equilatero, isdsceles ou escaleno. Assim, o estudante deve

@ instanciar objetos da classe Triangulo, dando ao home da instancia o tipo do tridngulo formado.

® criar um novo método na classe Triangulo para determinar o seu tipo com base nos valores dos lados.

® acrescentar um novo atributo a classe Triangulo de forma que o usudrio informe o nome do tridngulo criado.
® separar aclasse Triangulo em trés classes distintas, uma para cada tipo especifico de tridngulo a ser formado.
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Texto para questdes 67 e 68

Durante a pandemia da covid-19, houve um acréscimo no nimero de estudantes de licenciatura na modalidade de Educacdo a
Distancia, conforme indicado na figura. Nesse cendrio, até mesmo cursos presenciais passaram a incorporar componentes on-line em
sua estrutura curricular, adotando formato hibrido, combinando praticas presenciais com atividades mediadas por tecnologias digitais.

Numero de licenciados concluintes por modalidade e ano
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Disponivel em: www.gov.br/inep. Acesso em: 30 maio 2025.
QUESTAO 67

Com base nas caracteristicas de cada modalidade de ensino, qual alternativa aponta metodologias do ensino presencial e a
distancia, respectivamente?

O Avaliagdo Diversificada, com avaliacdes realizadas por meio de atividades no AVA, participacdo em féruns, entregas de
trabalhos, provas on-line; Uso de Tecnologias Digitais como ambiente principal de aprendizagem, por meio de plataformas
virtuais que centralizam conteudos, atividades e interagdes.

( Aulas Expositivas e Praticas, com a possibilidade da realizacdo de aulas tedricas intercaladas com atividades praticas, como
oficinas, laboratdrios e observagdo de campo; Interacdo Direta, com presenca entre estudantes e professores, possibilitando
trocas imediatas, durante todas as aulas.

® Interacdo Direta, em que a aprendizagem é centrada no contato entre estudantes e professores, facilitando discussdes,
atividades em grupo, dinamicas e trocas imediatas; Aprendizagem Autdbnoma, em que o estudante tem maior responsabilidade
pela gestdo do seu tempo e pela construgdo do préprio conhecimento.

® Ambiente de Aprendizagem Fisico, em que a sala de aula, os laboratdrios e espagos fisicos da instituicdo sdo os principais
locais de ensino; Formacao Interativa, com as relagdes interpessoais, a convivéncia académica e o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais sendo estimuladas pela convivéncia.

QUESTAO 68

Qual alternativa apresenta exemplos de atividades de um plano de aula no modelo hibrido, voltado para o ensino de conceitos
de Pensamento Computacional?

O Aprendizagem dos pilares do Pensamento Computacional utilizando ambiente on-line, por meio de videos e quizzes interativos;
resolucdo de problemas em plataformas de programacado, com feedback automatico; participacdo em foruns de discussao.

@ Atividades que envolvem discussdes em grupo, dindmicas praticas com materiais fisicos, criacio de algoritmos visuais em
suportes como quadros, resolugao colaborativa de desafios em sala e apresenta¢des seguidas de debate, favorecendo a
interagdo direta entre os participantes.

® Aula expositiva sobre os pilares do Pensamento Computacional, com discussdo em grupo para aprofundamento dos conceitos;
realizacdo de atividades praticas em ambiente da escola para resolver problemas reais aplicando os pilares estudados.

® Estudo dos pilares do Pensamento Computacional em ambiente on-line; na aula presencial, esclarecimento de duvidas e realizagdo
de exercicios praticos, com aplicagdo dos pilares na resolucdo de problemas e uso de recompensas para estimular o engajamento.
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Texto para questées de 69 a 71

Um professor de Computacdo precisa escolher, entre trés possibilidades, uma abordagem de metodologia ativa para o
planejamento de uma sequéncia didatica sobre conceitos iniciais de logica e algoritmos. Como primeira possibilidade, ele cogita
usar a metodologia Sala de Aula Invertida, usando linguagens e tecnologias nos momentos extraclasse e presencial. A segunda
possibilidade seria escolher Objetos de Aprendizagem ancorados a estratégia metodoldgica de jogos sérios ou uso de softwares
educacionais. A terceira possibilidade seria planejar a abordagem Gamificada de Competi¢cdo Controlada.

QUESTAO 69

A abordagem Gamificada de Competicdo Controlada é aquela que os estudantes

O participam de desafios progressivos envolvendo légica e algoritmos, com pontuagdo por tempo e precisdo; os resultados
sdo exibidos em um placar digital, com recompensas simbdlicas aos melhores desempenhos.

® desenvolvem videos explicativos sobre os conceitos de légica e algoritmos estudados em aula; os videos passam por uma
votacdo entre os préprios estudantes, avaliando clareza e originalidade e o resultado é divulgado em um mural virtual.

® recebem um estudo de caso que simula uma competic3o entre duas startups para automatizar a irrigacio de planta¢des; em
grupos, propéem solugbes usando fluxogramas para representar a légica algoritmica e receber feedback comparativo do professor.

® fazem um brainstorming para reconhecer problemas reais que sejam computacionalmente soluciondveis; em duplas, utilizam
ferramentas on-line para implementar e testar solugGes para os problemas identificados, com feedback do professor ao final.

QUESTAO 70

Qual alternativa associa tecnologia e sua respectiva linguagem comunicacional?

O A selegdo de videos curtos explicativos sobre estruturas algoritmicas, como atividade de preparacdo, esta alinhada a
linguagem textual.

® A utilizagio de um audiobook de introdugdo a légica computacional, para estudo prévio, condiz com a estratégia de uso da
linguagem visual interativa.

® Aelaboracio de algoritmos em simuladores de pseudocddigo, no momento presencial, é adequada ao uso da linguagem simbdlica.

® A implementacdo de algoritmos em cddigo com uso de um ambiente integrado de desenvolvimento, durante a aula em
laboratdrio, estd aderente a linguagem verbal.

QUESTAO 71

Ao escolher Objetos de Aprendizagem, o professor pode planejar o uso de

O jogos sérios, usando videos tutoriais com exemplos e perguntas sobre |4gica algoritmica, com as respostas ao final de cada
etapa da atividade.

@ softwares educacionais, estruturando um enredo, com uso de storytelling, contendo explicagdes visuais sobre ldgica algoritmica,
exercicios e feedback automatico.

® jogos sérios, selecionando objetos com elementos gréaficos e instru¢es guiadas sobre a construcdo de fluxogramas,
utilizados para modelar a légica algoritmica.

® softwares educacionais, utilizando uma plataforma de exercicios com trilhas de aprendizagem sobre Idgica algoritmica,
recompensas simbdlicas e ranqueamento de desempenho.
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Texto para questdes 72 e 73

Um professor foi contratado como substituto para assumir as aulas de um professor de Computacdo afastado. Ao consultar
o planejamento, identificou uma atividade sobre modelagem de dados: “Desenvolva um Diagrama Entidade-Relacionamento
para a seguinte situa¢do: um autor pode escrever varios livros, e um livro pode ser escrito por varios autores”.

Para que a atividade despertasse maior interesse e a curiosidade dos estudantes, o professor optou por dividi-la em quatro etapas:

1.Envio prévio de material sobre modelo entidade-relacionamento e orientagdo a objetos;

2.Realizagdo da atividade em sala;

3.Compartilhamento dos diagramas produzidos para discussao e sugestoes de melhoria entre os estudantes;

4.Pesquisa exploratéria sobre diferentes formas de organizar dados de livros, utilizando uma grade de informagdes ou
estruturas baseadas em caracteristicas e comportamentos.

QUESTAO 72
E possivel afirmar que o professor pode avaliar no modelo entidade-relacionamento os conceitos de

O organizagio e consisténcia de dados.

® consultas de linguagem SQL e tuning.

® restricdo e integridade referencial.

® chaves primaria e estrangeira e cardinalidade.

QUESTAO 73
A quarta etapa proposta pelo professor favorece a compreensdo sobre a

0O diferenca entre banco de dados relacionais e orientados a objetos.
® comunicagio, utilizagio, configuracio e instalagio de banco de dados.
® relacdo de estrutura de dados com algoritmos e légica de programacao.
® sintaxe de consultas SQL como inser¢des, atualizagdes e exclusdes.

QUESTAO 74

No tema bancos de dados relacionais, as metodologias ativas podem favorecer abordagens pedagdgicas para ensinar tanto
os fundamentos da modelagem de dados e da teoria relacional, quanto habilidades praticas, como a criacdo de diagramas
entidade-relacionamento e a elaboragdo de consultas em SQL. Em bancos de dados orientados a objetos, atividades praticas
colaborativas podem ser propostas para exercitar o armazenamento de informacdes, de acordo com os principios do paradigma
de orientacdo a objetos.

Os estudantes analisaram os modelos relacional e orientado a objetos em suas caracteristicas. Qual alternativa representa a
justificativa do grupo que decidiu utilizar um banco de dados orientado a objetos?

@ Optamos por esse modelo porque ele utiliza chaves primarias e estrangeiras para estabelecer ligacdes entre diferentes estruturas.
® Escolhemos esse modelo porque ele permite representar dados em estruturas que encapsulam atributos e comportamentos.
® Decidimos por esse modelo porque suas estruturas oferecem facilidades em realizar operages como juncio, intersec¢do e unido.
® Utilizamos esse modelo porque ele é ideal para normalizar dados e evitar redundancias entre diferentes estruturas.
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Texto para questdes 75 e 76

Uma determinada escola enfrenta um grande desafio. Apesar de ter diversos ambientes que poderiam se beneficiar da
conectividade em rede, como a secretaria, a sala dos professores, os laboratérios de informatica e a biblioteca, a instituicdo
possui poucos equipamentos fisicos para montar uma rede completa: apenas dois switches antigos, alguns cabos de rede e
nenhum roteador moderno. Um professor de Computacdo instigou a turma para que planejem uma solucdo que estruture
a rede da escola para testar diferentes configuragdes.

QUESTAO 75

Durante a aula, o professor prop0s que os préprios estudantes representem as fungdes das camadas do modelo OSI de
forma ludica:

e Um grupo de estudantes entregava bilhetes entre si, simulando a transmissdo de dados fisicos por cabos, com o fio
representado por um barbante;

e Outro grupo escrevia, codificava e traduzia mensagens para diferentes idiomas entre estudantes representando distintas
aplicagdes, como se fossem navegadores e sistemas de e-mail;

¢ Havia ainda estudantes que controlavam o caminho das mensagens, decidindo por onde elas passariam entre os ambientes
da escola.

A relagdo entre os papéis dos estudantes e as camadas do modelo OSI é estabelecida quando eles

O entregam bilhetes que simulam a camada de aplicag3o, pois estdo lidando diretamente com os dados visiveis aos usuarios.

® codificam e traduzem mensagens que simulam a camada de sess3o, pois garantem que a entrega da informagdo seja
ordenada e continua.

® determinam o caminho das mensagens entre setores da escola que simulam a camada de rede, pois s3o responsaveis pelo
roteamento e enderegamento légico.

® codificam as mensagens que simulam a camada de enlace de dados, pois garantem que as mensagens cheguem ao destino
sem erros.

QUESTAO 76

Com base na situacdo-problema, a turma foi dividida para representar a estrutura fisica da rede:

Alguns estudantes seguram switches de papeldo;

Outros estudantes sdo computadores;

Barbantes conectam os estudantes representando cabos de rede;
¢ Dois alunos representam os switches antigos da escola;

e Um grupo tenta simular uma conexao com a internet, mesmo sem representar um roteador.

Qual alternativa apresenta a melhor descri¢cdo da rede representada pelos estudantes?

O Arede montada é uma PAN, pois os estudantes estdo conectados localmente entre si, e cada um representa um né pessoal.

® A rede representada é uma MAN, pois os estudantes simulam conexdes intersetoriais com a inten¢do de representar bairros
da cidade.

® Arede é uma WAN, pois a simulagio tenta incluir a comunicagdio com a internet, o que caracteriza uma conexdo de longa distancia.

® A rede simulada é uma LAN, pois os estudantes representaram uma conex3o entre diversos setores da escola, com switches
e cabos simbdlicos.
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QUESTAO 77

Um professor explicou que o campus universitario contém dois institutos envolvendo areas distintas do conhecimento e que
ficam geograficamente afastados. Ha o Instituto de Ciéncias Exatas com os cursos de Matematica e de Computacgdo, e o Instituto
de Ciéncias Humanas com os cursos de Histdria e Filosofia. Cada curso possui um laboratdrio de informatica, os quais sdo
conectados por meio de switches e roteadores. O professor desenhou no quadro a topologia da rede da universidade como
mostra a figura. O objetivo era simular como eram feitas as transmissGes dos dados na rede de computadores da universidade.

Instituto de Ciéncias Exatas

Matematica Computagdo

Notebook Notebook

I i 1 Smartphone
:X: Notebook = I

f=—]
NI
Smartphone

Internet @ I Switch
Roteador
de borda

Historia
Filosofia

_/
%
PC

Instituto de Ciéncias Humanas

PC
PC

Para fazer uma analogia, o professor explicou que caso o campus universitario fosse um pais, cada laboratério representaria
uma rede local (Local Area Network — LAN), cada instituto separadamente comporia uma rede metropolitana (Metropolitan
Area Network — MAN) e a rede de todo o campus universitario se assemelharia a uma rede de longa distancia (Wide Area
Network — WAN).

Em relagdo a classificacdo de redes de computadores e a topologia na figura, afirma-se que

@ o laboratério de informatica do curso de Matematica deixaria de ser uma LAN, caso tivesse um Unico computador.

® pela analogia, a adi¢do de novos institutos no campus universitario acarretaria no surgimento de mais uma rede de longa
distancia (WAN).

® os laboratérios de informética do curso de Histéria e de Filosofia fariam parte de uma unica LAN, caso seus computadores
estivessem conectados ao mesmo switch.

® o laboratério de informatica do curso de Computacdo poderia ser caracterizado como uma MAN pelo fato de ter um roteador
sem fio capaz de conectar diferentes tipos de dispositivos na mesma rede.
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Texto para questées de 78 a 80

Em turmas de Educacdo Basica, a presenca de estudantes neuroatipicos exige que o planejamento de ensino seja sensivel a
diversidade cognitiva. Dentre os principais desafios enfrentados pelos professores, esta a promocgdo de praticas pedagodgicas
que considerem diferentes modos de aprender, exigindo a integracdo consciente de tecnologias e linguagens variadas no
processo educativo.

QUESTAO 78

Um professor de Computagdo, atuando no Ensino Médio, deseja trabalhar com seus estudantes o conteudo de légica de
programacao. Para isso, decide aplicar uma metodologia baseada na resolugdo de problemas, com apoio de diferentes tecnologias
digitais. Considerando os principios de um planejamento pedagdgico e o uso dessas tecnologias, qual agdo representa a proposta?

@ Utilizar diferentes ferramentas visuais e textuais para apresentar conceitos de ldgica, permitindo que os estudantes escolham
aquela que melhor se adequa ao seu estilo de aprendizagem, com mediacdo ativa do professor.

Propor desafios contextualizados em grupos heterogéneos, utilizando linguagens de programacao visuais e textuais, com
acompanhamento docente para favorecer a colaboracdo e a adaptacgdo ao ritmo de cada estudante.

(B

® Adotar atividades de programacdo em ambiente visual, dispensando a introdugdo de conceitos textuais para facilitar a
compreensado dos estudantes com dificuldades cognitivas.

(D}

Aplicar exercicios padronizados em linguagem textual, orientando que os estudantes sigam o modelo fornecido para garantir
a uniformidade na resolugdo e facilitar a correcao pelo professor.

QUESTAO 79

Considerando a necessidade de estimular a postura investigativa e disseminar o conhecimento entre os estudantes com
dificuldades de comunicagdo verbal, qual proposta contempla os principios da inclusdo com o uso pedagdgico de tecnologias?

@ Criar videoaulas expositivas sobre algoritmos com linguagem técnica e objetiva, seguidas de testes automaticos para reforcar
o conteldo de forma individualizada.

® Propor videos curtos sobre ldgica e questionarios on-line, avaliando o desempenho individual dos estudantes por tempo
limitado e com corre¢do automatica.

® Encaminhar materiais teéricos em arquivo texto com roteiro de estudo e solicitar explicagdes escritas sobre algoritmos
baseados nos exemplos do conteudo.

® Disponibilizar tutoriais interativos com videos acessiveis e blocos visuais, promovendo a resolu¢do colaborativa de desafios
com media¢do docente.

QUESTAO 80

Considerando a importancia de respeitar os diferentes niveis de compreensao e dificuldades de comunicagao verbal e os
diferentes dominios cognitivos, qual estratégia de avaliagao formativa sobre recursividade atende a esses objetivos?

O Propor desafios visuais com fluxogramas e recursos manipuldveis digitais, permitindo diferentes formas de registro e
justificativa da légica recursiva empregada.

® Solicitar que todos os estudantes escrevam uma func3o recursiva e expliquem por escrito seu funcionamento, usando
exemplos matematicos previamente trabalhados em sala.

® Aplicar um teste com questdes objetivas que envolvam a anélise de fungdes recursivas, sem contextualizacdo, para
mensurar a habilidade técnica de cada estudante.

® Dividir a turma em grupos homogéneos por desempenho, aplicando uma Unica tarefa escrita padrdo com base em cédigos
recursivos resolvidos em aula.
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QUESTIONARIO DE PERCEPCAO DA PROVA

As questdes abaixo visam conhecer sua opinido sobre a qualidade e a adequagdo da prova que vocé acabou de realizar.
Assinale as alternativas correspondentes a sua opinido nos espacos apropriados do CARTAO-RESPOSTA.

AVALIACAO GLOBAL DA PROVA
QUESTAO 01

Qual foi o tempo gasto por vocé para concluir a prova?

@ Menos de uma hora.

® Entre uma e duas horas.

® Entre duas e trés horas.

® Entre trés e quatro horas.

@ Cinco horas e trinta minutos, e ndo consegui terminar.

QUESTAO 02

Em relagdo ao tempo total de aplica¢do, vocé considera que
a prova foi

@ muito longa.
O longa.

® adequada.
® curta.

O muito curta.

QUESTAO 03

As informag&es/instrugbes fornecidas para a resolugdo das
questdes foram suficientes para resolvé-las?

O Sim, até excessivas.

® Sim, em todas elas.

® Sim, na maioria delas.

® Sim, somente em algumas.
@ N3o, em nenhuma delas.

QUESTAO 04

Vocé se deparou com alguma dificuldade ao responder a
prova? Qual?

@ Desconhecimento do contetdo.

® Forma diferente de abordagem do contetdo.

® Espaco insuficiente para responder as questdes.

® Falta de motivacdo para fazer a prova.

@ N3o tive qualquer tipo de dificuldade para responder a prova.

QUESTAO 05

Considerando apenas as questdes objetivas da prova, vocé
percebeu que

@ n3o estudou ainda a maioria desses contetdos.

@ estudou alguns desses contetdos, mas n3o os aprendeu.
® estudou a maioria desses contetidos, mas n3o os aprendeu.
® estudou e aprendeu muitos desses contetidos.

@ estudou e aprendeu todos esses conteldos.

FORMAGAO GERAL DOCENTE

QUESTAO 06

Qual o grau de dificuldade das questGes de Formagdo Geral
Docente?

O Muito facil.
O Facil.

® Médio.

® Dificil.

@ Muito dificil.

QUESTAO 07

Os enunciados das questdes de Formagdo Geral Docente
estavam compreensiveis e objetivos?

@ Sim, todos.

©® Sim, a maioria.

® Apenas cerca da metade.

® Poucos.

@ N3o, nenhum.

COMPONENTE ESPECIFICO DA AREA

QUESTAO 08

Qual o grau de dificuldade das questdes do Componente
Especifico da Area?

@O Muito facil.
O Fcil.

® Médio.

® Dificil.

@ Muito dificil.

QUESTAO 09

Os enunciados das questdes do Componente Especifico da
Area estavam compreensiveis e objetivos?

@ Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas cerca da metade.
® Poucos.

O N3o, nenhum.
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